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Innledning

Dette kompendiet er i laget som en innf@ring i bruk av versjonskontrollverktgyet Git pa Hggskolen i Nord-
Trgndelag (HiNT) sine datasaler pa Steinkjer. Kompendiet er hovedsakelig myntet pa studenter som gar
studiet Spill og opplevelsesteknologi og studiet Multimedieteknologi.

Det er en liten teoretisk intro til versjonskontroll og Git, men store deler av kompendiet viser praktisk bruk

av

verktgyene (hands-on). Det vil derfor vaere en fordel a prgve verktgyene samtidigs som man gar

igiennom eksemplene. Samtidig inneholder kompendiet mange ”skjermbilder” for a tydeliggjgre
eksemplene, sa det gar ogsa an a fa en viss forstaelse for bruk av Git ved a kun lese uten a prgve.

Det er valgt a bruke GUI-klienten ”"SmartGit” og nettjenesten ”BitBucket” i eksemplene. Dette er verktgy og
tjenester som kan endre utseende etter hvert som det kommer nye utgaver. Det er derfor ikke sikkert at
alle skjermbilder stemmer helt overens med det som du opplever nar du prgver eksemplene.
Skjermbildene fra SmartGit er tatt med versjon 3.0.9 av dette programmet, og for a fa mest mulig samme
skjermbilde nar du gjennomfgrer eksemplene kan du prgve a sette innstillingene som fglger (View-
menyen):

® SmartGit Project Edit Remote local Branch Query Changes Window Help

8006 Table Columns... - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)
& 40 % 3 Refresh F5 (] [
Pull Sync Push Sviih ‘ + Show Toolbar | “|dc; Edit Llns:ane Remove Discard Delete
+ Files from Subdirectories 30
Directories 2% ¥ |Files 28
BN t) Name | Show Unchanged Files #1 Directory
assets + Show Unversioned Files 32 |
% autosave Show Ignored Files ®3
» 5 cache + Show Staged Files 84
@ clips
@ data

Figur 1: Visningsinnstillinger brukt i SmartGit
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3 Intro til Git

3.1 Hva er versjonskontroll

Versjonskontroll er i vart tilfelle et system (VCS — Version Control System) som tar vare pa endringer som
blir gjort pa en fil eller et sett med filer over tid slik at det er mulig a ga tilbake til spesifikke versjoner
senere. Grunnen til at man gnsker en slik mulighet kan for eksempel veere at man gnsker a sammenligne
tidligere versjoner av filer/prosjekt med siste versjon, eller at man av ulike arsaker har behov for a “spole”
et prosjekt tilbake til en tidligere (fungerende) tilstand.

En typisk implementasjon av et VCS er at man har en ”versjonsdatabase” (repository) hvor man med jevne
mellomrom lagrer endringene pa filer som “versjoner”. Man kan derfor ”sjekke ut” (checkout) hvilken som
helst versjon av de versjonerte filene senere.

Local Computer

Checkout Version Database

Figur 2: Local version control diagram (Chacon 2009:2)

3.2 Versjonskontroll og samarbeid

Noen VCS’er har ogsa mekanismer som gjgr det mulig for flere personer a samarbeide om a jobbe pa et og
samme prosjekt, pa hver sin datamaskin, pa en kontrollert mate. CVS og Subversion er begge eksempler pa
et sdkalt CVCS — Centralized Version Control System, som stgtter dette ved at versjonsdatabasen ligger pa
en sentral server. Hver bruker har sitt eget klient-program som sgrger for 3 “sjekke ut” og “sjekke inn” filer
fra/til serveren, og rydde opp i eventuelle konflikter.
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Computer A

Central VCS Server
Checkout
Version Database
File

\\—

“""“-.

Computer B
//

Figur 3: Centralized version control diagram (Chocon 2009:3)

En ulempe med denne CVCS-modellen er at serveren representerer en “single point of failure”; dvs. hvis

serveren er "nede” vil ingen kunne jobbe mot versjonsdatabasen, og hvis harddisken pa serveren krasjer
kan man risikere at hele historien gar tapt.

Et sakalt DVCS (Distributed Version Control System) har en modell som sikrer versjonsdatabasen pa en
bedre mate. Nar man sjekker ut et prosjekt fra et DVCS kopierer (kloner) man hele versjonsdatabasen. Man
sjekker inn nye versjoner i den lokale versjonsdatabasen, og systemet har videre mekanismer for 3
reflektere dette videre til alle kopier (kloner) av prosjektet (som oftest; men ikke ngdvendigvis, via en

"originalkopi” som ligger pa en server). Git og Mercurial er eksempler pa systemer som benytter denne
modellen.

Server Computer

Version Database

Version 3

Version 2

Version 1

Computer A Computer B
Version Database Version Database

Figur 4: Distributed version control diagram (Chocon 2009:4)
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3.3 Hva er Git

Git er et forholdsvis nytt distribuert versjonskontrollsystem (introdusert i 2005). Systemet er “open
source”, og opprinnelig utviklet til eget bruk av Linux-utviklingsmiljget. Git ble laget med tanke pa a veere
raskt og enkelt, men samtidig ha god st@tte for a benyttes i “ikke-lineaere” utviklingsprosjekter. Siden 2005
har systemet modnet til 3 bli et av de mest brukte versjonskontrollsystemer. Populariteten skyldes ikke
minst at den har en veldig kraftig “branching”-funksjonalitet (utviklingsforlgp i ulike “"forgreininger”).

Det som er litt spesielt med Git i forhold til andre versjonskontrollsystemer er maten de handterer
versjonsdata. Systemer som for eksempel Subversion, lagrer versjonsdata som en liste med forandringer
som gjgres i filer.

Checkins over Time !

CICOICOICICD.
Coer (=) (=)
 ame e S—

Figur 5: Other systems tend to store data as changes to a base version of each file (Chocon 2009:6)

Git, derimot, lagrer “snapshots” av hva slags tilstand alle filer er i hver gang man oppdaterer
versjonsdatabasen.

Checkins over Time >

( versi|on 1 ) (Versllon 2 ) ( Vcrsllon 3 ) ( Version 4 ) ( Vers]on 5 )

D) G TG e

sl sl olas o [

GO GO
CO O il D

=]
.

Figur 6: Git stores data as snapshots of the project over time (Chocon 2009:6)

3.4 Ord, begreper og mekanismer i Git

3.4.1 Grunnleggende arbeidsflyt
Den grunnleggende arbeidsflyten nar du jobber i et prosjekt med versjonshandtering i Git er typisk slik
(punktene gar som en runddans — se Figur 7):

1. Du modifiserer filer i din arbeidskopi av prosjektet (working directory/working tree)
2. Du legger til (stage) filer som er modifisert i en liste (staging area)
3. Du lagrer versjonsendringene (commit) i staged-listen til versjonsdatabasen (Git directory)

Git pa HiNT



Local Operations

Working Staging Git Directory
Directory Area (Repository)

Figur 7: Working directory, staging area, and Git directory (Chocon 2009:8)

For at Git skal holde rede pa hvilke filer som er modifisert ma det fgrst registreres hvilke filer som skal
"spores” (tracked file). Nye filer som blir opprettet i arbeidskopien har derfor i utgangspunktet status
untracked. Filer som har status tracked kan videre slik Git ser dem veere i en av fglgende tilstander:
unmodified, modified eller staged.

File Status Lifecycle

& (=) (=) &

Figur 8: The lifecycle of the status of your files (Chocon 2009:17)

De mest sentrale lokale operasjonene pa arbeidskopien:

e Stage (add): forberede en fil (plasserer den i staging area) for a lagres i versjonsdatabasen med
commit.

e Unstage (reset): fjerner en staged fil fra staging area (dvs. den vil ikke bli med pa neste commit)

e lIgnore: markerer for Git at en fil (eller filmgnster) skal ignoreres i versjonshandteringen; dvs. den vil
ikke vises for oss som “untracked”.

e Commit: lagrer en ny ”"snapshot” (versjon) av prosjektet pa bakgrunn av hva som er “staged”.

3.4.2 Arbeidsflyt samarbeid via server

Nar man skal benytte Git som et verktgy for samarbeid, er det vanlig & ha en kopi av versjonsdatabasen pa
en server (se Figur 4). Den sentrale versjonsdatabasen kan gjgres tilgjengelig via vanlig fildeling i et
lokalnettverk (smb://, afp://, file://), via webtjenerteknologi (https://), via secure shell (ssh://) eller via en
proprietaer Git-protokoll (git://). Her pa HiNT er det pr. dags dato mest aktuelt & benytte fildeling pa
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lokalnettverk, men i dette kompendiet vil vi ogsa vise hvordan man kan benytte den delvis gratis apne
webtjenesten ”Bitbucket” som stgtter bade https:// og ssh://.

Den grunnleggende arbeidsflyten nar dere samarbeider via en server er som fglger:

1. Du overfgrer en kopi (clone) av Git-prosjektet fra serveren til en egen datamaskin og lagrer den
som egen arbeidskopi (inkludert alle filer og all versjonshistorikk).

2. Du gjgr egne endringer og legger nye shapshots (commit) i lokal versjonsdatabase.

3. Duoverfgrer dine endringer (push) til serveren.

4. Du overfgrer andre sine endringer (pull) fra serveren.

Hvis du allerede har en lokal kopi av Git-prosjektet er det ikke ngdvendig a kopiere (clone) prosjektet fra
serveren. For 3 sikre at du har siste versjon av prosjektet kan du da i stedet overfgre eventuelt endringer
som er gjort pa server-versjonen i forhold til din lokale versjon (pull).

De mest sentrale operasjonene mot en server:

e Clone: kopiere/klone en annen versjonsdatabase (for eksempel, men ikke ngdvendigvis, en
versjonsdatabase som ligger pa en server).

e Push: sende lokale “commits” til en “remote” versjonsdatabase (remote repository).

e Pull: hente "commits” fra en “remote” versjonsdatabase og ”integrerer” dem inn i den lokale
versjonsdatabasen (kan innebaere at enkelte versjonskonflikter ma Igses).

e Synchronize: dette innebzrer i bunn og grunn at man utfgrer push og pull i en og samme
operasjon.

3.4.3 Branching (forgreinet utviklingsforlgp)

”Branches” kan benyttes for a lagre en egen uavhengig serie/forgreining med commits/snapshots i en
versjonsdatabase. Nar man oppretter et nytt Git-prosjekt er man som standard inne i en “hovedgrein”
master (master branch tilsvarer “trunk” i Subversion). Det er veldig enkelt & opprette en ny branch, og a
bytte (switch/check out) mellom ulike branches (snapshots) pa en sikker mate. Det er ikke noe i veien for a
ha flere titalls samtidige branches i et Git-prosjekt. Begrepet HEAD refererer til hvilken commit/versjon som
til en hver tid er aktiv i arbeidskopien (working tree).
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Figur 9: Your commit history with multiple topic branches (Chocon 2009:63)
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Dette gjor det for eksempel mulig a i en branch jobbe med bugfix pa en publisert/ferdig versjon av et
program, samtidig som det i en annen branch jobbes med utvikling av neste versjon. Det er ogsa forholdsvis
enkelt a "flette sammen” (merge) det som er gjort i en branch inn i en annen branch.

master

Cl4

13 (il

8

7
c9

4

C: 2

C

N 2]
- w =

co

Figur 10: Your history after merging in dumbidea and iss91v2 (Chocon 2009:64)

De mest sentrale operasjonene i forbindelse med branching:

e Switch: bytte til en annen branch, dvs. arbeidskopien av prosjektet byttes ut til 8 inneholde alle
filer og versjoner i aktuelle “snapshot” av prosjektet.

e Check out: kan benyttes for a bytte til en spesifikk commit (“snapshot”) i hvilken som helst branch.

e Merge: flette inn forandringer i en branch inn i aktiv branch. Etter en merge kan det vaere at du ma
rydde opp i eventuelle konflikter, fgr du gjgr en “merge commit”.

e Add branch: oppretter en ny branch pa bakgrunn av en gitt commit (snapshot).

e Add tag: sette inn en beskrivende tag pa en gitt commit. Dette kan for eksempel dreie seg om
tag’er for nar en ny versjon av et produkt er ferdig (”v.1.0”, ”v.1.0.1”, ”v.1.1”, osv.). Bruk av tag’er
kan gjgre det enklere & lese/navigere i versjonshistorikken.

3.5 Git-verktoy

Git er i utgangspunktet et kommandobasert verktgy. Dvs. at alle Git-operasjoner kan kjgres i et
terminalprogram ved a skrive kommandoen ”git” etterfulgt av opsjoner og argumenter.
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8 060 [] Garbage2 — bash — 80x24 o)

ste-bb-stn:~ stn$ cd Documents/maya/projects/Garbage2/
ste-bb-stn:Garbage2 stn$ 1s

assets clips movies scenes sourceimages
autosave data particles scripts workspace.mel
cache images renderData sound

ste-bb-stn:Garbage2 stn$ git init

Initialized empty Git repository in /Users/stn/Documents/maya/projects/Garbage2/
git/

ste-bb-stn:Garbage2 stn$ cd .git

ste-bb-stn:.git stn$ 1s

HEAD config hooks objects
branches description info refs
ste-bb-stn:.git stn$ cd ..

ste-bb-stn:Garbage2 stn$ git add workspace.mel
ste-bb-stn:Garbage2 stn$ git commit -m "Initiering av prosjekt"
[master (root-commit) £29@8bal Initiering av prosjekt

1 files changed, 46 insertions{+), @ deletions(-)

create mode 100644 workspace.mel

ste-bb-stn:Garbage2 stn$ git status

# On branch master

nothing to commit {(working directory clean)

ste-bb-stn:Garbage2 stn$

Figur 11: Bruk av kommandobasert git i Terminal-vindu pa Mac

Men det finnes ogsa et stort utvalg av Git-applikasjoner med grafiske brukergrensesnitt (“GUI-klienter”)
som gjor alle kommandoene tilgjengelig pa en visuell og (for de fleste) mer intuitiv mate. | dette
kompendiet skal vi benytte GUI-klienten SmartGit i eksemplene. Denne GUI-klienten er tilgjengelig bade for
PC og for Mac, og gratis for ikke-kommersiell bruk. SmartGit er ogsa installert pa alle relevante datasaler
her pa HiNT.

GCarbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

+d B 2 ¥ 2 F Py FE o i Iy =
pull Sync Push Switch Merge Commit Stage Unstage Discard Log Main | Review
Directaries %3 ~ |Files 51 (QiFile Filter EllmEE
e = I3 i A —
¥ Carbagel (master)| Name | 800 Garbagel - Log for . Ll
- y 20 20
assets st \) 'z x i}k EH'D $% 98 L] 3
% autosave Check Out  Add Tag  Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
» 5 cache
1 clips :
I da’[’a Commits | | Q.Filter labefauiugologng *] * Details [Files (1) 52
i images Message Date Author | Name + Modification Relative Directory Renamed Path
movies « [P T Endret pa formen av sylinder13:51 SEGY [ intro.ma Modified scenes
@ particles © Endret litt pa formen til sylinderen i scenel 13:25 Stale A.
F & renderData O Lagt pa lambert og farge pa sylinder i scene Yesterday 14:47  Stdle A.
> scenes © Endret form pa sylinder i scenel Yesterday 14:45  Stdle A,
1 5‘“”3;5 O Opprettet scenel pd bakgrunn av en tidligeiYesterday 14:37  Stdle A.
1 . & soun . © Lagt inn gitignore pa images/tmp Yesterday 14:08 Stdle A.
% sourceimages
| 9 O Lagt pd blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stdle A.
O Forbedret utformingen pa sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stile A. Output 52
QO Faerste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stdle A,
| O Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stale A.
i
{
{ Changes of intro.ma & +4
Pushable Commits &3 J/Maya ASCII 2812 scene //Maya ASCII 2012 scene
! JfName: intro.ma fiName: intro.ma
; Commit Date Message|Path _|-[//Last modified: Fri, Aug 31, 2012 §2:56:23 PM /fLast modified: Thu, Sep 13, 2612 B1:58:47 PM
| J/Codeset: UTF-8 fiCodeset: UTF-8
requires maya "2012"; requires maya "2812";
currentlnit -1 centimeter -a degree -t film; currentUnit -1 centimeter -a degree -t film;
fileInfo "application” "maya"; filelnfo "application” "maya";
fileInfo "product" "Maya 2812"; filelnfo "product" "Maya 2812";
Ready

Figur 12: GUI-klienten SmartGit

For de som gnsker a se pa kommandobasert bruk av Git, og for de som gnsker & laste ned/installere Git pa
egen datamaskin, finner dere alt dere behgver a vite ved a fglge lenkene i kapittel 3.6.

Det siste som kan nevnes i forhold til Git-verktgy, er at det finnes webtjenester som tar pa seg "hosting” av
Git-repositories. Slike tjenester tilbyr typisk ogsa i tillegg nettbasert prosjektoppfaglging for hvert Git-
prosjekt (dokumentasjon, sosiale community, issues tracker, distribusjon av kode, ...). Her er en kort
presentasjon av to slike tjenester som tilbyr noenlunde samme Igsning:

e GitHub (https://github.com): En veldig utbredst, stabil og etablert tjeneste med mange medlemmer,
og dermed et stort sosialt community (slagord: “Social coding”). | et gratis GitHub-medlemskap kan
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https://github.com/�

du ha et ubegrenset antall repositories sa lenge de er apent tilgjengelig for alle. Hvis du har behov
for private repositories hvor du kun gir utvalgte personer tilgang ma du betale manedsavgift (pr.
dags dato S7 for inntil 5 private repositories, osv.).

e BitBucket (https://bitbucket.org): En nyere tjeneste (noen mener den er en “klone” av GitHub),
som ikke har like mange medlemmer som GitHub, men som har gkende oppslutning. BitBucket er
spesielt populeaer pga. at de tilbyr et ubegrenset antall private repositories i gratis-medlemskapet
(med tilgang for inntil 5 personer). BitBucket tilbyr “unlimited” medlemskap for studenter.

g Atlassian Atlassian Home Documentation Support Blog Forums
.
1]
bitbucket Explore  Dashboard  Repositories Stale A. Nygard -
Overview Downloads (0) Pull requests (0) Source Commits Wiki Issues (0) » Admin Forks/queues (0) Followers (1}
&* branches » 1:|invite [E] RSS @A fork @ following | g get source »
= Testd 58 compare | =p create pull request

Clone this repository (size: 6.9 KB): HTTPS / SSH / SourceTree
§ git clone https://staleanygard@bitbucket.org/staleanygard/test4.git

Commits Q-
Author Revision Message Date
¢ ] Stlle Nygard 1c643099d8e6  Lagt til et avsnitt for testing av GitHub. 2 days ago
/f & Stéle Nygéard 12c6afba5971  Merge branch footer' 3 days ago
¢ B stéle Nygard SeB4el8dfc@2  Gjort ferdig footer. 3 days ago
' G Stéle Nygard 2d45ef3b8989 Merge branch ‘master’ into footer 3 days ago
J‘\ & Stéle Nygéard a4ecfl0de3b@  Merge branch hotfix' 3 days ago
i{ B stéle Nygard cldoed49fdce®  Fikset mailadresse 3 days ago
b ] G Stéle Nygard 43a9992322de  Formatert footer i fet skrift. 3 days ago
' & Stéle Nygéard 2c6b@2735827  Lagt til litt mer tekst i footer 3 days ago
\3 B stéle Nygard 9b791b4e@d76  Lagt inn fet overskrift. 3 days ago
4 T Stéle Nygard 8cBbllaf7ebz  Initiert ferste versjon. 3 days ago
Copyright @ 2012 Atlassian | Terms of Service | Privacy | Report a Bug to Bitbucket | API | Server Status Bitbucket Blog & Twitter-3
We run Django 1.3.1 / Piston 0.3dev / Git 1.7.10.3 / Hg2.2.2 / Python 2.7.3 / | bitbucket21 / 1 active session(s)

Figur 13: Visning av versjonshistorikk i BitBucket

3.6 Mer informasjon om Git og GUI-klienter

e Offisiell nettside Git: http://git-scm.com/

e Dokumentasjon Git: http://git-scm.com/doc

e Boken ”Pro Git” (gratis): http://git-scm.com/book

e Nedlasting SmartGit (GUI-klient): http://www.syntevo.com/smartgit/

e Dokumentasjon SmartGit: http://www.syntevo.com/smartgit/documentation.html
e GUI-klient, alternativ — SourceTree (kun Mac): http://www.sourcetreeapp.com/

e Gratis hosting — BitBucket.org: https://bitbucket.org/
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4 Eksempel — versjonskontroll nettside

| dette eksemplet skal du bruke en HTML-editor (i eksemplet er Dreamweaver brukt) for a lage en veldig
enkel nettside, samtidig som du lager nettsiden skal du gjgre versjonskontroll vha. SmartGit.

Eksemplet viser hvordan du oppretter et Git-repository i SmartGit, hvordan du oppdaterer
versjonsdatabasen (Stage, Commit), hvordan du oppretter nye branches (Add Branch), hvordan du bytter
mellom branches (Switch, Check Out), hvordan du fletter sammen branches (Merge), hvordan du leser
versjonshistorikken (Log), hvordan du ser differansen mellom filer i ulike versjoner (Changes), og hvordan
du setter inn tag’er i versjonshistorikken (Add Tag).

e Opprett en ny mappe for et nytt nettside-prosjekt pa egnet sted (bruk Finder pa Mac eller Windows
Utforsker pa PC)

806 (] hjemmeside
2] (= =Mm)(ale] (o)®)] G
fEl Appiications ,
4% Dropbox (] Calibre Library + [ images S
— . |51 Desktop " & index.html
= All My Files (] Documents .
%’9 AirDrop 3 dok
D Desktop [&] Downloads
Srmnn s Ll Dropbox
N & Movies

ff—\' Applications | [i] Music

[ Documents [ Pictures

= Di [&] Public K
] Diamant T .
[ Gss

_:I client_v2

£ MMT133

TJeD

SHARED
= lev-bb-jmv2

=] lev-bb-kis2

e Apne din favoritt-HTML-editor (i vart eksempel Dreamweaver, men en enkel teksteditor som
Notepad fungerer ogsa bra), og opprett et nytt HTML-dokument som du lagrer som index.html i
den nye prosjektmappen — i Dreamweaver:

o File> New...

I menyen Blank Page, velg Page Type: HTML, Layout: <none>

Bekreft med "Create”

File > Save

| dialogboksen ”Save As” browser du deg fram til mappen du nettopp opprettet, og angir

Save As: index.html

o Bekreft med “Save”

o
O
O
O

e o0o (] hjemmeside
Ll | =2 EEI\IH[EY[L” | © | %] #~ Q
FAVORITES [ Applications [ ™ hjemmeside 3 ¢ index.html
%% Dropbox [ Calibre Library » [ images '
=] " |5 Deskrop * & index.html
= All My Files i Documents .
‘@' AirDrop (] dok »
Desktop (] Downloads »
L [Z7] Dropbox »
OIS & Movies r
rf;\g Applications | [i] Music p
@ Documents (&) Pictures »
— (& Public »
|_] Diamant Sites .
3 css
I_:l client_v2
[ MMT133
[:{)
SHARED
= lev-bb-jmv2
(=) lev-bb-kis2
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o Apne SmartGit og initier et nytt Git-repository (versjonsdatabase) for nettsideprosjektet:

o Project > Open Repository...

o I neste vindu browse deg fram til (Choose...) rota pa nettsideprosjektet

Steps Repository
1 . Specify the Git or Mercurial repository to open.
| > Repository pedly P ¥ 1o op
i Project
Repositery: | /Users/stn/Sites/hjemmeside | Choose...
| cancel | Go Back [ Continue | Finish

o Bekreft med ”"Continue”

O

Velg "Git” i neste vindu ved spgrsmal om hva slags repository som skal initieres

o Velg ”Open in new project” i neste vindu, og velg et fornuftig "Project Name”

Steps Project
1 . Specify where 1o open the newly cloned repository.
| Repository pedry P v P ¥
> Project _

| (#) Open in new project

Project Name: | hjemmeside
Open existing project
-;-Open in current project

| Cancel |

| GoBack |

Finish |

Continue

o Bekreft med "Finish” — et nytt Git-repository er na opprettet; klar til handtere
versjonskontroll pa alle filer som lagres i mappestrukturen til nettsideprosjektet

hjemmeside - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

| 4

806
¢ ¥ o bt L3 L o % l”'" -
pull Sync Push Switch Merge Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete Changes Log Main | Review
Directories &2 ¥ |Files &2 dF}E Filter ) == A
Name 7 |Index State Working Tree State Relative Directory
[ index.html| Untracked
Pushable Commits 23 Output &8
Commit Date Message Path ¥ @ Init
Initialized empty Git repository in [Users/stn/Sites/hjemmeside/.git/
Ready 1 Directory Up-to-date
e Commit f@grste versjon av prosjektet:
o Velg rotmappa (i dette eksemplet “hjemmeside”) i Directories-paletten til venstre i
SmartGit
13
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III

o Marker filen “index.html” i Files-paletten, og klikk ”Stage” pa verktgylinjen for a legge til

(add) filen

Directories 23| ¥ Files Z§|

= hjgmmgside Name ¥ |Index State Working Tree State Relative Directory.

F§| E index.html Added _As Index

Stage

o Klikk ”"Commit” pa verktgylinjen for a legge til fgrste versjon (snapshot) av prosjektet i
repository
o Skrivinn en beskrivende Commit-kommentar i neste vindu

hjemmeside - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

$ ¥ & @Ggaaa 6?
Pull Sync Switch  Merge  Commit | Commit local or staged changes . rg:
— — Select the files you want 1o commit and provide a commit message. r&'f
Directories 23 ¥ Files £ |
=" hjemmeside Name ¥ |Index State|
(i index.htm| Added ¢ Staged Changes Local Changes r

Name Directory 7
[% index.html .

5 | Select from Log... |
Commit Message: =

Opprettet et nytt tomt hjemmesideprasjekt]

Pushable Commits 3 | I

Commit Date Message Path

|| Amend last commit instead of creating new one

| Cancel | @ Commit & Push

Ready

o Bekreft med "Commit” — fgrste snapshot av nettsideprosjektet er na lagt inn i Git-

repositoriet
800 hjemmeside - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only) e
“p & 3 € ol
4o th - 2 W < s » - $ 1R g L
Pull Sync Push Switch Merge Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete Changes Log Main | Review
Directories &8 | b ‘Files b3 ‘ QFile Filter B | RENE
< hjemmeside (maste Name 7 |Index State Working Tree State Relative Directory
Pushable Commits &3 |Outpu( 23 ‘
‘Commit Date Message Path ¥ & Commit
[master (root-commit) 96eee46] Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt.
1 files changed, 10 insertions(+), 0 deletions(-)
create mode 100644 index.html
@ Stage
o
Ready | ‘ Up-to-date [ ]

e  Gjgr noen endringer i index.html og Commit endringene i Git-repositoriet:
o Bytt over til Dreamweaver/HTML-editoren (den beste arbeidsflyten er a ha bade
Dreamweaver/HTML-editoren og SmartGit apne samtidig)
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o

O
O

o

Legg inn litt innhold/tekst pd “hjemmesiden”

® Dreamweaver File Edit View Insert Modify Format Commands Site Window Help

By &v Av | pEsicNErRv |[EIITTTTTTT] O csive

800 |#] index.html (XHTML)

index.htm| :-(l
Cudel Split [ Design] | LiveCode | p#2 [=f | Live View | | Inspect Q. @) | Multiscreen |v B, Title: Hiem

Address; file:///Macintesh HD/Users/stn/Sites/hjemmeside/index.html -

Velkommen til Stile's hjemmeside

‘Velkommen til min fantastiske side pd web som vil mneholde en uhorvelig mengde gode ressurser.
Kontakt: stale.a.nygard(@hint.com

1

(C) 2012 Stale A. Nygard

Lagre endringene i index.html: File > Save
Bytt til SmartGit og klikk eventuelt pa rotmappa til nettsideprosjektet i Directories-paletten

til venstre — den endrede index.html-filen skal na komme opp i Files-paletten som

” e ”
Modified
8e0o hjemmeside - SmartCit 3.0.9 (for non-commercial use only)
4 % yg ﬁﬁ L Ll L;J re [ L@ F-3
Pull Sync Push Switch  Merge Commit Stage Index Edit  Unstage Remowe Discard Delete
Directories 28 ¥ |Files 328
~" hjemmeside (maste Name = Index State Working Tree State Relative Directory

W index.html Uncha... Modified

Klikk pa index.html i Files-paletten

Klikk ”Stage” pa verktgylinjen

Klikk “Commit” pa verktgylinjen (i SmartGit kan man ogsa velge Commit direkte uten a
klikke Stage — operasjonen Stage vil da automatisk gjgres fgrst i tillegg til Commit)

Gi en beskrivende Commit-kommentar, og bekreft med "Commit”

Du har na lagret versjon/smapshot nummer 2 i Git-repositoriet

o Gjgr flere endringer i index.html, og sjekk forandringene:

O
O
O

Bytt til Dreamweaver/HTML-editoren igjen og gjgr noen flere forandringer i index.html
Lagre endringene som ble gjort (File > Save)

Bytt til SmartGit og klikk pa den modifiserte index.html i Files-paletten (ikke gjgr en
Commit enda)

Klikk “Changes” pa verktgylinjen

Se hvordan endringene som er gjort pa denne filen siden siste commit blir presentert i
neste vindu "File Compare” (du kan lukke vinduet og kjgre en Commit etterpa)

|
Changes

Git pa HiNT
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8 0o

lindex.html] - File Compare

index.html (Working Tree)

B @ + &

Save  Reload Prev. Change  Next Change Take Left  Take Right

index.html (Index)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" "http://wwwW.w3
<html xmlns="http://Www.w3.0org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html: charset=UTF-8" />
<title>Hjem</title>

</head>

<body>

<hl>Velkommen til Stdle's hjemmeside</hl>

<p>Velkommen til min fantastiske side pd web som vil inneholde en uhorvelig m
<p>Kontakt: stale.a.nygard@hint.com</p>| |
<p>-</p>

<p>(C) 2012 Stadle A. Nygrd</p>

</body>

</html>
Ready

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" "http://www.w3
<html xmlns="http://wwW.w3l.org/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html:
<title>Hjem</title>

</head>

charset=UTF-8" />

<body>
<hl>Velkommen til 5tile's hjemmeside</hl>
<p>Velkommen til min fantastiske side pd web som vil inneholde en uhorvelig m

<p>Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard8hint.com">stale.a.nygardghint.com}
<pr-</p>

<p>(C) 2012 Stale A. Nygard</p>

</body>

</html>

11:40 1 change

e Opprett et nytt eksternt CSS-stilark, og commit til Git-repository:
o Bytt til Dreamweaver/HTML-editoren, og opprett et nytt eksternt stilark (i Dreamweaver
kan dette gjgres ved a klikke ”New CSS Rule” i CSS Styles-paletten til hgyre, for sa a velge

New Style Sheet File)

Az o] fad @

BUSINESS CATALYST J New CSS Rule L

New CSS Rule

Selector Type:

Choose a contextual selector type for your CSS rule.

| Tag (redefines an HTML element)

Selector Name:

Cheose or enter a name for your selector.

{pody

This selector name will apply your rule to
all <body> elements.

Less Specific More Specific

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

| (New Style Sheet File) &

| Help |

o Lagre det nye stilarket som normal.css i samme mappe som index.html

Git pa HiNT
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o

Legg inn en referanse (link) til stilarket i index.html slik at de to er koblet sammen, og lagre
endringene i index.html ogsa

8 00 |#1 index.html (XHTML)

index.html |

normal.css

Code | Split | Design Live Code | =% [ | Live View | | Inspect | [iff, @), | Multiscreen |y [ Title: |Hiem

" ) /2 Address: file:/f/Macintosh HDfUsers/stn/Sites/hjemmeside/index.html i _

O 1  <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.@ Transitional//EN"

M "http://www.w3.org/ TR/XhEMLL/DTD/ xhimll-transitional .dtd"> V Ik

H 2 <html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"> e (
3 <head=

W] 4 <meta hitp-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

1| 5 <titlesHjenc/titles Velkomme

| & <link href="normal.css” rel="stylesheet" type="text/css" />

¥| 7 head> Kontakt:
3 £

W | 9 <bodys

{i} | 1@ <hl>Velkommen til Stdle's hjemmeside</hl> =
11  <p>Velkommen til min fantastiske side pd web som vil inneholde en uhorwelig mengde gode ressurser.</p>

(%] 12 <p>Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint.com">stale.a.nygard@hint. come/a></p> (C) 2012

& 13 <pr-</p>

22114 <p(0) 2012 Stale A. Nygard</p>

S| 15  <body>

il 18 <htm>

| 17

Bytt til SmartGit og klikk eventuelt pa rota av prosjektet i Directories-paletten — du skal na
finne index.html som Modified og normal.css som Untracked i Files-paletten

e oo hjemmeside - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)
3 & 5 E% £ [d5 P 5
:$d ¥ 2 3 B 5 L @ x
Pull Sync Push Switch Merge Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete

Directories 53 | ~ (Files & |

Ex" hjemmeside [(LEHE Name ¥ Index State Working Tree State Relative Directory
[ index.html Uncha... Modified
[% normal.css Untracked

Med rotmappa merket i Directories-paletten, klikk ”Stage” i verktgylinjen for a klargjgre
begge filene for commit

hjemmeside - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

s = e R e
$ ® ¥ * @ @ o o lo
pull Sync Switch Merge Commit Stage Unstage Discard
;Directnr'res 3| ¥ |Files 23 800 EF
<" hjemmeside (maste Name 7 |Index State Working Trée  Save working tree changes in the Index for later commit .
O index.html Uncha... Modified Select the files to stage to the Index. [éJ
(& normal.css Untrackec.
| Name Directory 7
™ [ index.html .

™ [ normal.css .

| _ : Cancel |
Pushable Commits £2 [
Commit Date Message Path T T e

Klikk ”Commit” for & legge inn ny versjon i Git-repositoriet

o Gjor ferdig og tag f@rste versjon av nettsiden:

(0]

O

Gjgr eventuelt endringer i index.html og normal.css til du er forngyd med fgrste versjon av
nettsiden (avslutt med commit)
| SmartGit klikk pa rotmappa til prosjektet i Directories-paletten til venstre

Git pa HiNT
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o Klikk ”Log” i verktgylinjen for a fa fram versjonshistorikken sa langt

800 hjemmeside - Log for . e
-~ Q-0 Q-0
% 4 7 X " — % 98 $:3 %
Check Out  Add Tag Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
Commits QFilter | Default Coloring *| ¥ Details |Files(2) ®

Message Date  Author ‘Mame v Modification Relative Direc
[CEEERT Lagt til CSS-stilark for normal visni 13:04 Stile A. Nygérd [ index.html Modified

O Lagt inn link pa e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard [% normal.css Added

O Lagt inn litt velkommentekst pa hjem-siden. 11:45 Stile A. Nygard

O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stale A. Nygard

Output 23
Changes of index.htm| 2 + 4
<html xmlns="http://wWwww.w3.org/199%/xhtml"> <html xmlns="http://www.wWw3.0org/199%/xhtml">
<head> <head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html
<title>Hiem</title> <title>Hjem</title>
“/head> <link href="normal.css" rel="stylesheet" type="texi
</head>
w <body>
<hl*Velkommen til Stile's hjemmeside</hl> <body>
Log Ready

o Klikk (merk) den gverste linjen i Commits-paletten (som tilsvarer siste versjon av
prosjektet)

o Klikk ”Add Tag” pa verktgylinjen

o Angien Tag i neste vindu som angir at dette er versjon 1 (en tag kan ikke inneholde
mellomrom og enkelte andre spesialtegn)

| Add tag to selected commit

Enter the name of the tag to create and an \)
optional message.

Tag: |v.1.0 v

Message:

\} | Cancel | Add Tag Add Tag & Push

Add Tag

o Bekreft med ”"Add Tag”

SEE LFilter Laefauit;Coloring s e

'Message Date  Author

OR[> master] Lagt til CSS-stilark for norm:13:04 Stdle A. Nygard
Lagt inn link pa e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
Lagt inn litt velkommentekst p3 hjem-siden. 11:45 Stale A. Nygard
Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stile A. Nygard

e Opprett en ny “branch” for utvikling/testing av ny funksjonalitet:

o |dette eksemplet tenker vi oss at vi skal forsgke a lage en dynamisk velkomsthilsning vha.
Javascript (forskjellig velkomsthilsning til besgkende ved ulike tider pa dggnet) — dette skal
gjores ved a opprette en ny "branch” (ny utviklingsgrein) med utgangspunkt i versjon 1 av
prosjektet
| SmartGit: Klikk rotmappa pa prosjektet i Directories-paletten
Klikk "Log” pa verktgylinjen
Merk gverste linje i Commits-paletten i neste vindu (”v.1.0”-tag’en)

Klikk ”Add Branch” pa verktgylinjen

O O O O

Git pa HiNT 18



o

| neste vindu angir du branch-navn: welcome

0086 hjemmeside - Log for . e

RTINS SO, W b= §:3 £2. 48
Check Out  Add Tag Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset

— | — Add branch to current HEAD commit ]

Commits| H‘Flni Enter the name of the local branch to create. T?“ EIS |Fi\es @2

Message B v Modification | Relative Direc

0]Lagt til €55+ adex.html Modified
Lagt inn link pd e-postadre: Branch: ‘we\(ume | ‘I jormal.css Added
Lagt inn litt velkommenteks
Opprettet et nytt tomt hjem | Cancel | [(AddBranch | | Add Branch & Switch |
Add Branch i

Bekreft med "Add Branch & Switch” — i Commits-historikken vil na pilen angi at "welcome”
er aktiv branch (dette angir sakalt HEAD i arbeidskopien/working tree)

806 hjemmeside - Log for .

ST PR, . T, - e §

v
Check Out  Add Tag  Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge FRebase!

Commits QFilter | Default Colering i

Message Date  Author

Lagt til C5S-stilark f 13:04 Stile A. Nygérd
O Lagt inn link pd e-postadresse. 12:13 Stdle A. Nygard
O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden. 11:45 Stdle A. Nygard
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stdle A. Nygard

Lukk Log-vinduet
Bytt til Dreamweaver/HTML-editoren, og gjgr noen forandringer, og noen commits som
reflekterer at du jobber med velkomst-problematikken

800 |é] index.html (XHTML)
index.htm| )-(‘
normal.css T
[ Code | split |Deslgn Live Code | p*% 0 | LiveView | | Inspect | It @) | Multiscreen |w| T2 (2 Title: [Hiem
o 0 0y Address: file:// [Macintesh HD/Users fstn/Sitesfhjemmeside index. htmil - _
@ No syntax errors. Q
i <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
h <html xmlns="http://ww.w3.0rg/1929/xhitml">
<head:>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<titlesHjem</title>

<link href="normal.css"” rel="stylesheet" type="text/css" />
<script type="application/javascript”s
function write_welcome_message() {
document . getElementById( "welcome_message™).innerHTML = "God kveld";

O o
Bom~uouswne

w }
it 11 </script>
12 </head>

[ml] 13
¢ | 1% <body onload="write_welcome_message()">
| 15 <hl>Velkommen til Stdle's hjemmeside</hl>
=5 | 16  <p><span id="welcome_message">God morgen</span-, kjere besekende, og velkommen til min fantastiske side pd web som vil inneholde
Macl en uhorvelig mengde gode ressurser.</p>
| 17 <psKontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard®hint.com"»>stale.a.nygard@hint.com</ax></p>
2] 18 <p>-</p=
- | 19 <p=(C) 2012 Stale A. Nygdrd</p>
|20 < body>
# 21 <html>
=) 22
&:v
2z
¥
<head> 1K /1sec Unicede 6.1UTF-8 /|

Etter et par commits ser kanskje versjonshistorikken ut noe slikt i SmartGit (klikk ”Log”):

Commits Qier et Coloing_:| v

Message Date  Author
[ITEIEna Skriver statisk velkomstmelding v 15:20 Stile A.

O Skrevet en statisk "Cod morgen"-melding  15:03 Stdle A. Nygard
0 |Lagt til CSS-stilark for normal +13:04 Stile A. Nygard
O Lagtinn link pad e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygard
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stile A. Nygard

Git p& HINT
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e Opprett en ny branch for bugfix:

o Vitenker oss na at du har funnet ut at det er en feil pa den publiserte versjonen av
nettsiden (v.1.0) — nemlig at e-postadressen er feil — dvs. du ma legge det uferdige arbeidet
med den dynamiske velkomsthilsningen til side, “rulle tilbake” til den publiserte versjonen
av nettsiden, og rette opp e-postadressen

o Bytt til SmartGit, og eventuelt commit modifiseringer som er gjort

Klikk pa rotmappen til prosjektet i Directories-paletten, og klikk “Log” pa verktgylinjen

o | neste vindu merker du linjen med versjon 1 i Commits-paletten (i dette eksemplet linje 3),
og klikker "Check Out” pa verktgylinjen

o I neste vindu velger du ”Switch to existing local branch: master”

O

0086 hjemmeside - Log for . e
- - -
it Bt o, % §:3 -
Check Out  Add Tag Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset

| Check out commit or switch to local branch

Sl | Probably it's better switching to a local branch instead to check out ¢3 IFiIes (@) %

Message | the commit. = |Modification Relative Dire:
Skriver sti ml Modified
Skrevet en statisk "G (=) Switch to existing local branch: | master 4| tss Added
[raste) ez e i

P s () Switch to new local branch:
Lagt inn link pd e-pt

Lagt inn litt velkomn (") Check out commit without switching to a branch

Opprettet et nytt ton
| Cancel | oK

TrouTpur e».l

4%

-
Check Out

o lversjonshistorikken som fglger ser du na at “master” er aktiv branch i og med at det er en
pil foran denne (angir HEAD i working tree)

Commits Q,Filter | Default Coloring 2 -
Message ) Date | Author

O [welcome]Skriver statisk velkomstmelding vha15:20 Stdle A. Nygard

O Skrevet en statisk "God morgen”-melding  15:03 Stdle A. Nygard

O Lagt til C55-stilark for norm: 13:04 Stile A. Nygard

O Lagt inn link pd e-postadresse. 12:13 Stdle A. Nygard

O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygdrd

O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stdle A. Nygard

o Med master/v.1.0 markert, klikk ”Add Branch” pa verktgylinjen
o Velg navnet ”bugfix-mail” i neste vindu, og bekreft med “Add Branch & Switch” slik at
"bugfix-mail” blir aktiv branch

Commits QFilter | Default Coloring 2 -

Message Date  Author

Skriver statisk velkomstmelding vha 15:20 Stale A. Nygard
Skrevet en statisk "God morgen"-melding  15:03 Stdle A. Nygard
[master] Lagt til CSS-stilar 13:04 Stile A. Nygard
Lagt inn link pa e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
Lagt inn litt velkommentekst pa hjem-siden. 11:45 Stile A. Nygard
Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stale A. Nygard
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o

Bytt til Dreamweaver/HTML-editoren, og apne index.html pa nytt (i Dreamweaver vil du
automatisk fa beskjed dersom apne filer er endret, sa her kan du trygt svare "Yes” i den
dialogboksen som dukker opp)

=
S W NGV BN

Al =]
Sw R wWNPE

17
18
19
20
21
rra

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" “"http://www.w3.org/TR/xhtml1/0TD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http:/ ww.w3.0rg/1929/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<titlexHjem</titl
Macintosh HD:Users:stn:Sites:hjemmeside:index.html
This file has been modified outside of Dreamweaver.

<link href="norma
Do you want to reload it?

<script type="ap|
function wri
document

</script>
</head>

<body onload="wri
<hl>Velkommen ti
<p><span id="wel
en uhorvelig mengde gode ressurser.</p>

<p-Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard®hint.com">stale.a.nygard@hint. com</a></p>
<pr-</p>

<p>(C) 2012 Stdle A. Nygdrd</p>

</body>

</html>

iin fantastiske side pd web som vil inneholde

Nar du apner index.html pa nytt vil du se at de siste endringene ikke er der lengre — du har
gatt tilbake til versjon 1

Gjgr noen endringer (forandre pa e-postadressen) i index.html, lagre endringene, og gjgr

en commit i SmartGit
Versjonshistorikken i SmartGit vil na se nogenlunde slik ut:

0o hjemmeside - Log for . e
- i Qg o
#5 \) ﬁ;‘ ® % Er"o ¢ 9.8 9.5 9
Check Out  Add Tag Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
Commits Q,Filter | Default Colering +| * Details Files (1) &2
Message Date  Author Name v | Modification |Relative Dires
[T Rettet opp e-postadresse 15:51 Stale A. Nygard [ index.html Modified
O [master)<v.1.0]Lagt til €5S-stilark for normal +13:04 Stile A. Nygard
O Lagtinn link pd e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
O Lagtinn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygard
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stdle A. Nygard
Output 23
Changes of index.html & + 4

kommen til Stdle's hjemmeside</hl>
ommen til min fantastiske side pd web som vil inn ommen til min fantastiske side pd web som vil inm

kommen til Stdle's hjemmeside</hl>

akt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint com":stE akt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint no">staE‘]
> >

2012 Stale A. Nygird</p> 2012 Stale A. Nygird</p>

Ready

e Flett inn (merge) bugfix inn i master branch:

Vi sier oss na forngyd med bugfix’en, og skal derfor opprette en ny versjon av den
publiserte nettsiden

Bytt til master/v.1.0 branch (Check out) slik at denne er aktiv branch (i og med at det er
denne du skal oppdatere med bugfix-branch’en)

O

Message Date  Author

[bugfix-mail] Rettet opp e-postadresse 15:51 Stdle A. Nygard

Lagt til CSS-stilark for norm:13:04 Stale A. Nygard
Lagt inn link pa e-postadresse. 12:13 Stile A. Nygard
Lagt inn litt velkommentekst pa hjem-siden 11:45 Stdle A. Nygard
Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stale A. Nygard
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Merk den siste commit’en til “bugfix-mail” branch’en i Commits-paletten

Commits Q Filter | Default Coloring B <

Date |Author
Rettet opp e-postadresse 15:51 Stdle A. Nygard
-0 |Lagt til CSS-stilark for norm:13:04 Stdle A. Nygard
Lagt inn link pd e-postadresse. 12:13 Stdle A. Nygard
Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygdrd
Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stdle A. Nygard

Klikk "Merge” pa verktgylinjen
| neste vindu klikker du ”Create Merge-Commit” i og med at vi gnsker a flette endringene
gjort i “bugfix-mail” inn i aktiv branch ”"master”

oee hjemmeside - Log for . w
" i o -
S e B e R T px §:3 #3542
Check Qut  Add Tag  Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick  Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
§ How to merge from branch "bugfix-mail'?
Commi P
Message al > Fast-forward merge means to just mowe the current branch (HEAD) forward to the selected commit. As an llative Dire:
@ alternative you can create a merge commit or merge to the working tree. In the latter case you can review
E the changes and later create a merge or normal {sguash) commit later.
m
Lagl
Lag|
Ope
j}‘ | Cancel | [ Fast-Forward J | Create Merge-Commit | | Merge to Working Tree |
Merge
T

For a se en fullstendig versjonshistorikk over alle branch’er klikker du ”nedtrekkspilen”
gverst til hgyre i Commits-paletten, og velger ”All branches” — versjonshistorikken skal na
se nogenlunde slik ut:

e 00 hjemmeside - Log for . e
-~ y i Q..g [-
¢\'v \) ? *® i; En-g (R §-0 94 2
Check Out Add Tag Add Branch Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
Commits QFilter | Defaulr Coloring +| = |petails 52 Files |
Message Date  Author + All branches .
Merge branch 'bugfix-mail' 16:02 Stale A. master (working tree branch)

O [bugfix-mail] Rettet opp e-postadresse 15:51 Stdle A. Nygard bugfix-mail
o Skriver statisk velkomstmelding ' 15:20 Stale A. Nygard
Skrevet en statisk "God morgen"-melding 15:03 Stale A. Nygard

Other Branches...

¢ <v.1.0]|Lagt til CS5-stilark for normal visning 13:04 Stile A. Nygérd | Merge branch "bugfix-mail'
O Lagt inn link pd e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygard S A e

O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stdle A. Nygard Output 2

Changes 22

Ready

Lag en ny tag "v.1.0.1” pa den nye versjonen (merk at tag’er ikke er en ngdvendighet; kun
et hjelpemiddel for a gj@re versjonshistorikken mer lesbar)

Message Date  Author

0 [bugfix-mail] Rettet opp e-postadresse 15:51 Stale A. Nygard
O [welcome)Skriver statisk velkomstmelding ' 15:20 Stale A. Nygdrd
O Skrevet en statisk "God morgen"-melding 15:03 Stale A. Nygard

0 |Lagt til CSS-stilark for normal visning 13:04 Stdle A. Nygard
O Lagtinn link pad e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygard
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stile A. Nygard
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e Bytt til welcome-branch’en og gjgr ferdig denne utviklingsgreinen:

O
@)

O
O
O

Apne versjonshistorikken (klikk ”Log” pa verktgylinjen)
Merk gverste linje som hgrer til i welcome-branch’en, i dette eksemplet linje 3

SEE o\ Filcer Jabefau aColoring s

IMessage Date  Author

O [ master]<v.1.0.1 |Merge branch 'bugfix-mail 16:02 Stile A. Nygard
Rettet opp e-postadresse 15:51 Stale A. Nygard

[T Skriver statisk velkomstmelding ' 15:20 Stile A.
Skrevet en statisk "God morgen”-melding15:03 Stale A. Nygard

¢ <v.1.0Lagt til CSS-stilark for nermal visning 13:04 Stile A. Nygérd
© Lagtinn link p3 e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden, 11:45 Stale A. Nygard
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stale A. Nygard

Klikk ”"Check Out” pa verktgylinjen
Velg ”"Switch to existing local branch: welcome” i neste vindu, og bekreft med "OK”
"welcome” skal na veere aktiv branch (den vil ha et pilsymbol foran seg)

O [master]<{v.1.0.1 |Merge branch 'bugfix-mail' 16:02 Stile A. Nygard
0 Rettet opp e-postadresse 15:51 Stdle A. Nygard

[T Skriver statisk velkomstmeldin15:20 Stile A.
O Skrevet en statisk "Cod morgen"-meldinc15:03 Stdle A. Nygard

0 |Lagt til CSS-stilark for normal visning 13:04 Stdle A. Nygdrd
O Lagt inn link pd e-postadresse. 12:13 Stdle A. Nygard
O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden. 11:45 Stdle A. Nygard
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stdle A. Nygard

Bytt til Dreamweaver/HTML-editoren og apne index.html pa nytt (innholdet i denne skal na
veere slik det var pa slutten under arbeidet med den dynamiske velkomsthilsningen — merk

at e-postadressen er feil igjen...)
Gjgr ferdig programmeringen av den dynamiske velkomsthilsningen

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//0TD XHTML 1.8 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional .dtd">
2 <html xmlns="http://ww.w3.0rg/1999/xhtml">

3 <head>

4  «meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

5 <titlesHjem</title>

6 <link href="normal.css"” rel="stylesheet" type="text/css" />

7  <script type="application/javascript"s>

8 function write_welcome_message() {

9 var now = new Date();

10 var now_hour = now.getHours();

11 if(now_hour »= 5 && now_hour < 9) document.getElementById("welcome_message”).innerHTML = "God morgen”;

12 else if(now_hour >= 29 && now_hour < 12) document.getElementById("welcome_message”).innerHTML = "God dag";

13 else if(now_hour >= 12 && now_hour < 18) document.getElementById("welcome_message").innerHTML = "God ettermiddag”;
14 else if(now_hour >= 18 && now_hour <= 2Z3) document.getElementById( "welcome_message").innerHTML = "God kveld";
15 else document.getElementById("welcome_message").innerHTML = "Hei i natten";

16 3}

17 </script>

18  </head>

19

20 <body onload="write_welcome_message()">

21 <hl->Velkommen til Stdle's hjemmeside</hl>

22 <p»<span id="welcome_message"”>God morgen</span>, kjere besgkende, og velkommen til min fantastiske side pad web som wil

inneholde en uhorvelig mengde gode ressurser.</p>
23 <p>Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint.com">stale.a.nygard®hint.com</a></p>
24 <pr-</p>
25  <p=(C) 2012 Stdle A. Nygard</p>

26 </body>
27 </html>
28
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o Bytt til SmartGit og commit den ferdige versjonen

%

Commits QFilter | Default Colering i -

Message Date  Author

Programmert ferdig Javascript for 19:06 Stale A. Nygard
0 [master]{v.1.0.1 |Merge branch 'bugfix-mai 16:02 Stile A. Nygard
O [bughx-mail|Rettet opp e-postadresse 15:51 Stile A. Nygard

Details 2 | Files (1)

Stdle A. Nygard,
10.09.2012 19:06

Ready

0 Skriver statisk velkomstmelding vha. Java 15:20 Stdle A. Nygard
0 Skrevet en statisk "God morgen"-melding 15:03 Stale A. Nygard 'f’mzra"“mf“: fe::ig Ja\;ﬁ“im
0 <v.1.0]Lagt til C8S-stilark for normal visning 13:04 Stale A. Nygard or dynamisk velkomsthilsning
© Lagtinn link pd e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard et e
© Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygard Output 2
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stdle A. Nygard
Changes of index.html + 4
<title*Hjem</title> <title*Hjem</title>
<link href="normal.css" rel="stylesheet" type="tex <link href="normal.css" rel="stylesheet" type="te»
<script type="application/javascript"> <script type="application/javascript">

function write welcome message{) { function write welcome message() {

document.getElementById("welcome message(q var now = new Date():

1 var noW_hour = now.getHours{):
</script> now hour = 23;
</head> if(now hour >= 5 && now hour < 8) documef?

e Flettinn welcome branch’en inn i master branch’en som versjon 1.1:

o Bytt til master/v.1.0.1-branch’en (merk i Commits-paletten, og klikk "Check Out”)

0 Frogrammen ferdig Javascript for d119:06 Stale A. Nygard
] Merge branch 'bugfix-n 16:02 Stale A.

=] Rettet opp e-postadresse 15:51 Stale A. Nygard
o Skriver statisk velkomstmelding vha. Java 15:20 Stale A. Nygard
o Skrevet en statisk "God morgen”-melding 15:03 Stale A. Nygard
¢ <w.L.0]|Lagt til CSS-stilark for normal visning 13:04 Stale A. Nygird
O Lagtinn link pa e-postadresse. 12:13 Stéle A. Nygard
=]
[+]

Lagt inn litt velkommentekst pa hjem-siden 11:45 Stale A. Nygard
Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stale A. Nygard

o Merk gverste linje i welcome-branch’en i Commits-paletten
o Klikk "Merge” i verktgypaletten (for 3 merge welcome-branch’en inn i aktiv branch som er

master)
o Klikk ”Create Merge-Commit” i neste vindu

o Ulikhetene mellom index.html i welcome i forhold til i master er i vart tilfelle sa store at Git
ikke automatisk greier a flette inn forandringene, noe som skyldes at man pa den ene siden

gnsker a ta med seg forandringene pa e-postadressen som er gjort i master, og at man pa
den andre siden gnsker a ta med seg den dynamiske velkomstteksten som er gjort i
welcome — det har derfor oppstatt en konflikt som ma lgses “manuelt” ved a redigere

index.html

Executing a command has failed.

merge failed (return code 1)

<> |
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e 00 hjemmeside - Log for . "
" o - -
s X 13 "o px §:3 §:3 ¥
Check Out  Add Tag Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Rewerse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
Commits QFilter | Default Coloring - |Detai|s 32 | Files (1) |
Message Dote Auhor Stale A. Nygard, 10.09.2012 19:06
© Merging (not yet committed) stale A. Nygard, 10.09. :
(TR0 Programmert ferdig Javascript fo 19:06 Stale A. Nygard
0 Merge branch 'bugfix-n16:02 Stdle A. Nygard
o Rettet opp e-postadresse 15:51 Stdle A. Nygard
¢ Skriver statisk velkomstmelding vha. Java 15:20 Stile A. Nygard Programmert ferdig Javascript for dynamisk velkomsthilsning
O Skrevet en statisk "God morgen"-melding 15:03 Stale A. Nygard SHAID: B497d73b3a3cc3ScBBdaf281e7bbi0afc7b50487
o Lagt til CSS-stilark for normal visning 13:04 Stdle A. Nygard : asce3sctbaa € ale
O Lagtinn link pad e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard Parents: fe39ab0
O Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.11:45 Stdle A. Nygard |0utput 5
O Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stale A. Nygard ¥ @ Merge: merge failed (return code 1)
Auto-merging index.html|
CONFLICT (content): Merge conflict in index.html
Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.
@ Check Out
Changes of index.html 23] + 4
!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN"
html xmins="http://wWwww.w3.org/1999/xhtml"> html xmlns="http://wwWw.w3.0rg/1999/xhtml">
head> head>
meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTf meta http-eguiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF
title*Hjem</title> title*Hiem</title>
link href="normal.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> link href="normal.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
script type="application/javascript"> script type="application/javascript">
function write welcome message() { | function write welcome message{) {
| Ready d

o Lukk versjonshistorikk-vinduet (Log)
80oO hjemmeside - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)
& & K * £
Pull Sync Push Switch  Merge  Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete
Directories &3 ¥ |Files &2
ar hjemmeside <merg Mame + Index State Working Tree State Relative Directory
e 7 =7
| P! index.html Conflic... Modified
. o ore . P o o .
o Dobbeltklikk pa den modifiserte index.html i Files-paletten for a apne Conflict Solver-
vinduet
[ NsNs] [index.html] - Conflict Solver ™
| + & = < 1 e &
Save Prev. Change  NextChange Ignore Whitesp. Take Left Take Right Left + Merge All Merge + Right Merge Below Prev. Conflict  Next Conflict
master (“ours") Working Tree welcome ("theirs")
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Tra <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Tra <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Tra
<html xmlns="http://wWdW.W3 . 0rg 1999/ xhtm1"> <html xmln http://vWww.w3.org/199%/xhtml"> <html xmlns="http://WWW.wW3.0rg 1999/ xhtm1">
<head> <head> <head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/ht <meta http-equiv="Content-Type" content="text/ht <meta http-equiv="Content-Type" content="text/ht
<title>Hjem</title> <title*Hjem</title> <title>Hjem</title>
<link href="normal.css" rel="stylesheet" type="t| <link href="normal.css" rel="stylesheet" type="t <link href="normal.css" rel="stylesheet" type="t
</head> <script type="application/javascript"> <script type="application/javascript">
function write_welcome_message() { function write_welcome_message(} {
<body> > var now = new Date(): var now = new Date():
<hl>Velkommen til Stile's hjemmeside</hl> var now_hour = now.getHours(): var now_hour = now.getHours{):
<p>Velkommen til min fantastiske side pd web som now_hour = 23; now_hour = 23;
<p>Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint. x if(now_hour >= 5 && now_hour < 9) docume if{now_hour >= 5 && now_hour < 9) docume
<p>-</p> else if(how_hour >= § && now_hour < 12) else if(now_hour >= 9 && now_hour < 12)
<p>{C) 20812 Stdle A. Nygdrd</p> else if(now_hour >= 12 && now_hour < 18) else if(now_hour >= 12 && now_hour < 18)
</body> else if(now_hour >= 18 && nmow_hour <= 23 else if(now_hour >= 18 && now_hour <= 23
</html> else document.getElementById{"welcome_me else document.getElementById("welcome_me
3 }
</script> </script>
| </head> </head>
|
\ <body onload="write welcome message()"> <body onload="write_welcome_message()">
| %__<hl>Velkommen til Stidle's hiemmeside</hl> <hl>Velkommen til Stile's hjemmeside</hl>
\ <<c<ece< HEAD <p><span id="welcome_message">God morgen</span>, J
| <p>Yelkommen til min fantastiske side pd web som _|"'<p>Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint.
| <p>Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint. 4 <pr-</p>
| mEEmEEm <p>{C) 2812 Stile A. Nygird</p>
<p><span id="welcome message'>God morgen</span>, </body>
<p>Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint. </html>
o >x>3»3» welcome
<p>-</p>
<p>(C) 2812 Stdle A. Nygard</p>
</body>
<fhtml>
Ready 13:11
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O O O O

Forklaring: versjonen i midten (Working Tree) er den som ligger lagret i arbeidskopien
(denne kan du for sa vidt dpne direkte i Dreamweaver/HTML-editoren og lgse konfliktene
der), versjonen til venstre er master-versjonen (som du skal merge til), og versjonen til
hgyre er welcome-versjonen (som du skal merge fra)

Versjonen i midten er den endelige versjonen du skal bygge opp, og den viser at det i
utgangspunktet er 3 konflikter; en grgnn kodebit (denne regner Git med er OK i og med at
den kommer fra welcome — men kodebiten kan likevel fjernes hvis det er gnskelig ved &
klikke pa ”x” til venstre) og 2 rgde (disse kodebitene har hver sin versjon bade i master og
welcome — her kan man velge hvilken kodebitene man vil bruke ved a klikke ”>>" og ”<<”

| den nederste kodebiten har Git ikke noe forslag til hvilken som skal velges, sa her ma vi
velge enten den til venstre (”">>") eller den til hgyre (”<<”) —i dette eksemplet ser vi faktisk
at ingen av dem er helt riktig, sa vi ma velge en av dem og gj@re de siste konfliktslgsningene
direkte i Dreamweaver/HTML-editoren

Vi velger a benytte versjonen av den nederste kodebiten som er i welcome-branch’en
("<<”

Bekreft med ”Save”

Lukk ”Conflict Solver”-vinduet, og klikk “Don’t Stage” i neste vindu (vi har jo ikke Igst
konflikten skikkelig enda...)

[index.html] - Conflict Solver

a-:h
= (=] E ]
Ignore Whitesp. Take Left  Take Right Left + Merge All Merge + Right  Merge Below
Do you want to stage the file for commit now? welcome (“theirs")
[ 1.6 Transitic ’> htnl PUBLIC "-//
ml"> ~ ns="http://www.ul
Staging is necessary to resolve the file's conflict status.
="text/html: ck p-equiv="Content-
em</title>

" type="text/cs | ————— f="normal.css" re
| Cancel | | Stage | | Don'tStage | ype="application/
ion write_welcome
» - 7 ar now = new Date
1= ar now_hour = now.getHours(): ar now_hour = now

d web som vil i>> ow_hour = 23; ow_hour = 23;
archint.nu")E xf(nuu_huur >= 5 && now_hour < 9) document.getEle f{now_hour >= 5 §
1se if{mow_hour >= 9 && now_hour < 12) document. 1se if{now_hour >
1se if{mow_hour >= 12 && now_hour < 18) document 1se if{now_hour >
1se if{mow_hour >= 18 && now_hour <= 23) documen 1se if{now_hour >
1se document.getElementById{"welcome_message").i 1se document.getE
oad="write welcome message()"> oad="write_welcor
mmen til Stdle's hiemmeside</hl> mmen til Stdle's
id="welcome_message">God morgen</span>, kjare be id="welcome_messa
t: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint.com">stal t: <a href="mailt

Bytt til Dreamweaver/HTML-editoren og apne index.html pa nytt
Rett opp slik at e-postadressen blir riktig igjen

Lagre index.html

Bytt til SmartGit og commit (dette vil bli en Merge Commit)

hiommacida _ CmartCit 2 N0 (far nan_cammaorcial nea anhd

8006

: 3 3 g
— — L Qf Commit local or staged changes
Pull Sync Switch Merge  Commil =, |og
—| i All staged changes have been selected for commit, as this is necessary in "Merging' state. W B
Directories £ ~ Files &2 B
o hjemmeside <merg Name Index Statell |, Staged Changes () Local Changes
[, index.htm| Modified 4 TName Directory =] o

[5 index.html .

. | Select from Log... |
Commit Message: —

Merge branch 'welcome'

Conflicts:
index.html

Pushable Commits 3
Commit Date Message|Path - g
~{ [_| Amend last commit instead of creating new one

Create: (#) Merge commit (multiple parents) | _ | Simple commit (one parent, "squash")
| cancel | [ Commit | Commit & Push
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o Tagden nye versjonen som ”v.1.1” (jeg matte gjgre en liten ekstra-commit for a luke bort
en liten bug fgrst)

0 Fjernet en liten utviklingshje 19:26 Stale A.
O Merge branch 'welcome' 19:25 Stdle A. Nygard
e|Programmert ferdig Javascript fo 19:06 Stale A. Nygard

o Merge branch 'bugfix-mail' 16:02 Stile A. Nygard
.- Rettet opp e-postadresse 15:51 Stale A. Nygard
Skriver statisk velkomstmelding vha. Java15:20 Stale A. Nygard
Skrevet en statisk "God morgen"-melding 15:03 Stile A. Nygard
<v.1.0 |Lagt til CSS-stilark for normal visning 13:04 Stile A. Nygérd
Lagt inn link pa e-postadresse. 12:13 Stale A. Nygard
Lagt inn litt velkommentekst pa hjem-siden. 11:45 Stale A. Nygard
Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 11:24 Stile A. Nygard

o Slik ser da nettsiden i dette eksemplet ut i nettleseren kl. 19:26:

8eo0o Hjem 'a
- @ - l@ file:f/ /Users/stn/Sites/hjemmeside/index.html| ¢ | Reade J @
Apple Yahoo! GoogleMaps YouTube Wikipedia News ™ Popular ™ Apple Yahoo! Google Maps Wikipedia MNyheter v »

Velkommen til Stdle's hjemmeside

God kveld, kjaere besgkende, og velkommen til min fantastiske side pd web som vil inneholde en uhorvelig mengde gode ressurser.

Kontakt: stale.a.nygard@hint.no

(C) 2012 Stdle A. Nygard
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5 Eksempel — versjonskontroll med BitBucket

| dette eksemplet skal du bruke nettjenesten BitBucket som Git-server for a host’e nettsideprosjektet som
ble opprettet i forrige kapittel.

Eksemplet viser hvordan du oppretter et nytt tomt repository i BitBucket, hvordan du importerer et lokalt
repository til BitBucket-repository’et (Add Remote, Push), hvordan du jobber bade lokalt og remote (origin)
mot BitBucket (Pull, Push), hvordan du kopierer/kloner et prosjekt pa BitBucket til lokal datamaskin
(Clone), og hvordan du bruker issue tracker’en som prosjektstgtteverktgy pa BitBucket.

e Opprett et nytt repository i BitBucket:
o Logg deg eventuelt inn med din brukerkonto pa BitBucket: https://bitbucket.org/ (hvis du
ikke allerede har konto ma du selvfglgelig opprette dette ogsa f@rst)
o Velg "Create repository” i rullegardinmenyen “Repositories” i toppen

Aflassian Home Documentation Support Blog Forums

Explore Dashboard Repositories Stale Nygard owner/repo

Recently viewed
=] Git HiNT Learning
H Test 1

Recently updated

apittelet om nettside H Test 1

=] Git HINT Learning

skst, endret stil pa bildetekst, en
Wl skrives beskrivelse pé & klone 4 Create repository

= Import repository ne Teams
el nefiside.

stn / Git HINT Learning
stn / Test 1

nester.

o | neste bilde registrerer du informasjon om repository’et — gi et passende navn (Test), velg
Git som type, HTML/CSS som language, og kryss av pa bade private repository, issue
tracking og Wiki
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https://bitbucket.org/�

i Atlassian Home Documentation Support Biog Forums
= Atlassian ' b

¥ .
) bitbucket Explore  Dashboard  Repositories Stale Nygérd ownerfrepo
Create new repository Import existing code
Import your svn, hg or git repository online.
Owner First time using Bitbucket?
& stn v We recommend following our Bitbucket 101

guide to help you get up and running quickly.
Name (required)

Test | @ This is a private repository
Repository type Project management
@ ait # Issue tracking
() Mercurial & Wiki
Language
HTML/ICSS v
Description

Et test-repository som innghelder en veldia enkelt nettside.

Website

Create repository

o Bekreft med ”“Create repository” — du har na opprettet et nytt repository pa BitBucket sin
server pa adressen https://bitbucket.org/<username>/<repository-name>

The repository has been created.

Overview Downloads (0)  Pull requests (0) Source Commits Wiki Issues (0) » Admin Forks/queues (0) Followers (1)

1:)invite [EJ RSS A fork @ following

w2 stn / Test 3% compare | =p create pull request
Et test-repository som inneholder en veldig enkelt nettside.

Clone this repository (size: 580 bytes): HTTPS / SSH / SourceTree
$ git clone https://stn@bitbucket.org/stn/test.git

e Importer et lokalt repository til serveren:
o Gaeventuelt inn i startsiden til det nye repository’et — du finner det listet opp nar du
klikker ”Repositories” i toppmenyen (nar du er innlogget)
o Paforsiden til det nye repository’et klikker du f@rst ”Get started” og deretter ”| have code |
want to import” under Add some code

Get started Add some code

We can help you start a brand new project, or import an existing one.
Tell us about your project:
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Du vil na fa fram informasjon om hvordan du far importert et eksisterende lokalt repository
inn i ditt repository som ligger pa BitBucket sin server (dette er git-kommandoer som kan
kjgres i et Terminal-vindu — vi skal benytte en GUI-klient)

Import an existing repository
You already have a Git repository on your computer. Let's publish it to Bitbucket.
% cd /path/to/my/repo

$ git remote add origin https://stnBbitbucket.org/stn/test.git
$ git push -u origin master # to push changes for the first time

Merk og kopier https-adressen til repository’et (hgyreklikk > Copy)

$ cd /path/to/my/repo
$ git remote add origin https://stnBbitbucket.org/stn/test.git
$ git push -u origin master # to push changes for the first time

Apne/bytt til SmartGit

Apne eventuelt et lokalt repository i et eget vindu (i dette eksemplet benyttes det som ble
opprettet i kapittel 0)

| SmartGit velg: Remote > Manage Remotes

SmartGit Project FEdit View & vl local Branch Query Changes Window Help

e oo Pull... 38P - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)
& 45 — Synchronize BY | EN ¥ g
= 5k ¥ % Push... U k = . ] ] &

ull Sync Push Switch  Merge dex Edit  Unstage Remove Discard Delete
Push Advanced... {+38U
Directories &3 ¥ |Files &3 Push Commits... U
el UIT  Manage Remotes rectory
Submodule >

| neste vindu klikk “Add...”
| neste vindu lar du det sta Name: “origin”, og limer inn https-adressen som URL or Path

Add a remote repository
Enter a short name and the URL for the remate repository.

Name: origin

URL or Path: fht[ps:ffsm@b'\tbucke(.org;sm,’tesl‘gi\i

[ Cancel |

Bekreft med “Add”
| neste vindu skriver du inn ditt BitBucket-passord (brukernavnet star som en del av https-
adressen)

@00
Login to 'https:/ /stn@bitbucket.org /stn/test.git’

Provide the credentials for authenticating to the
repository.

|
Password: | sssssssas

|| Store password

| Cancel |
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Bekreft med ”“Login” — du vil na finne repository’et ditt pa BitBucket koblet til det lokale
repository’et via det logiske navnet “origin” (det er fullt mulig a koble til flere)

Name v \7A&d7 |
1 | erigin S |
Edit URL
Rename..
Delete...
| Close |

Lukk Manage Remotes-vinduet —”Close”

Klikk rotmappa til Git-prosjektet i Directories-paletten til venstre

| og med at det lokale repository’et i dette eksemplet bestar av flere branch’er velges en
"advanced push” fgrste gangen: Remote > Push Advanced...

® SmartGit Project Edit View Local Branch Query Changes Window Help

[-Ns N Pull... 3P * SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)
& W ¢ a Synchronize wY ¢ ER 4 j
P_uil SJn‘c Fu_slh S\»ﬁih Mere Push... ®U_| dei Edit Unsf:ge Remove Di;frd DeT;e

Push Advanced... €U

Directories £2 ¥ | Files &2 Push Commits...

| Es_hjemmeside (mastellZa0 7"t Manage Remotes rectory
Submodule >

| neste vindu velger du Target Repository: origin, velger Push selected branches or tags og

huker av for alle branch’er og tag’er

Push local commits to a remote repository
Select the local branches or tags to push and where to push them.

Target Repositery: | origin (https://stn@bitbucket.org/stn/test.git) x

() Push current branch

Into a non-default remote branch
';'Push all "matching” branches (already existing remotely)
(=) Push selected branches or tags:

Name ¥ |Tracking State Tracked Branch

o (oughemal
]

# [welcome]
<10l
#<1o1]
CLCEwY|

|_| Force pushing (even if it's not fast-forward)

| Cancel | Push

Bekreft med ”Push”
I neste vindu klikker du ”Configure” for a sette opp handtering av synkronisering mellom
remote (origin) og lokal versjon

1 Do you want to configure tracking for the
| 1> selected branches?

b ]
You have selected at |east one local branch for which
tracking (its corresponding remote branch) has not been
configured yet. Configuring tracking will keep your local
branches in sync with the remote branches.

1 | Cancel | [Canﬁgure] | Skip |
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Hele Git-prosjektet, inkludert filer og versjonsdatabase, sendes/importeres na

forhapentligvis til BitBucket-serveren (dette kan ta litt tid) — klart til 3 deles med andre

|0urpur 3 |

¥ @& Push
remote: bb/acl: stn is allowed. accepted payload.
= refs/heads/bugfix-mail:refs /heads/bugfix-mail [new branch]
* refs/heads /master:refs/heads/master [new branch]
* refs/heads fwelcome:refs fheads /welcome [new branch]
= refsftags/v.1.0:refs /tags/v.1.0 [new tag]
= refsftags/v.1.0.1:refs/tags/v.1.0.1 [new tag]
= refsftags/v.1.1:refs /tags/v.1.1 [new tag]
Branch bugfix-mail set up to track remote branch bugfix-mail from origin.
Branch master set up to track remote branch master from origin.
Branch welcome set up to track remote branch welcome from origin.

Bytt til nettleseren og dpne repository’et pa nytt for a kontrollere at importen ble vellykket

[ Atlassian

W bitbucket

Atiassian Home

Documentation

Support Biog

Forums

Explore Dashboard Repositories Stéle Nygard ownerirepo
Overview Downloads (0) Pull requests (0) Source Commits wiki Issues (0) » Admin Forks/queues (0) Followers (1)
&? branches » tags » 2 invite [E) RSS @ fork W following | 4 get source »
@ 2 stn / Test 58 compare | =p create pull request
Et test-repository som inneholder en veldig enkelt nettside.
Clone this repository (size: 8.6 KB): HTTPS / SSH / SourceTree
$ git clone https://stn@bitbucket.org/stn/test.git
COmmitS Find commits
Author Revision Message Date
s [@ Stéle Nygérd 69fccbz4le63  Fjernst en liten utviklingshjelpe-bug... v.1l.1 16 hours age
/ Stale Nygérd 49fbefc8c9e6  Merge branch 'welcome’ 16 hours ago
& stile Nygérd 8497d73b3a3c  Programmert ferdig Javascript for dynamisk velkomsthilsning 16 hours ago
/ & stale Nygard foa6f4d91e38  Merge branch 'bugfix-mail' v.1.0.1 19 hours age
Stale Nygérd c78b26b329dc  Rettet opp e-postadresse 19 hours ago
\ & stile Nygérd e99ab9c5295  Skriver statisk velkomstmelding vha. Javascript 20 hours ago
\ & stale Nygard 6cc4628ddIbe  Skrevet en statisk "God morgen-melding 20 hours ago
Stale Nygérd fa92f78fdc5c  Lagt til CSS-stilark for normal visning. v.1.8 22 hours ago
4+ |8 Sstile Nygérd b327b49ccB52  Lagtinn link pd e-postadresse. 23 hours ago
¢ [@ Stéle Nygard 02c2Z3ablb6f  Lagtinn litt velkommentekst p& hjem-siden. 23 hours age
. Stale Nygérd 96eee4b606d4  Oppretiet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. yesterday

e Registrer et par "issues” i issue tracker’en:

o

Overview Downloads (0) Pull requests (0) Source Commits wiki Issues (0) » Admin
3 branches » . tags » Create issue
New issues
s @ sin / Test Open issues

Et test-repository som inneholder en veldig enkelt nettside.

Clone this repository (size: 8.6 KB): HTTPS / SSH / SourceTree
3 git clone https://stn@bitbucket.org/stn/test.git

Issues

All | Open

My issues

Closed issues
My issues
All issues

“* Advanced query

23 Build query Find issues

Forks/queues (0)

58 compare

| BitBucket: velg “Create Issue” i nedtrekksmenyen ”Issues” (eventuelt klikk knappen
”Create issue” i Issues-listen pa Issues-siden)

Followers (1)

+ RSS @ fork W following | 4 get source »

=p create pull request

_ ¢ Create lssue
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o I neste bilde registrerer du informasjon om saken/problemet som kan/skal Igses, i dette
eksemplet: Title: Sett inn topplogo, Assignee: ingen spesielle har ansvaret..., Type:
enhancement, Priority: minor — pluss at det i vart eksempel er valgt et bilde som skal lastes

opp som vedlegg

Create issue

Sett inn topplogo Assignee Select a user... -
H2 H3 H4 | B T == B Z#Ea Type enhancement v
Sett inn logo gverst til venstre. Priority minar .

Attachments =

staale_logo.png

o Bekreft med “Create Issue”
o Settinn en ny issue “Sett inn toppmeny”, med deg selv som ansvarlig (Assignee), task som

type og major som prioritet

Create issue

Sett inn toppmeny Assignee Stéle Nygard (stn) x|

H2 H3S H¢ B T ER =N TR L Y- Type task v

Lag en toppmeny med felgende punkter: Hiem, Om meg, Prosjekter Priority major N
Attachments =

No attachments

o Hvis du har standardoppsettet pa BitBucket vil du na fa en notification-mail tilsendt fra
BitBucket (dette kan ta litt tid)

Stale Nygard <issues-reply@bitbucket.org>
To: Stdle André Nygard <stale.a.nygard @hint.no>
[stnftest] Sett inn toppmeny (issue #2)

—you ¢an reply above this line —

New issue 2: Settinn toppmeny
hitps:ibitbucket.org/stnlestissue/2/set-inn-loppmeny

Stdle Nygérd:
Lag en toppmeny med felgende punkter: Hjem, Om meg, Prosjekter

Responsible: stn

This is an issue notification from bitbucket.ora. You are receiving
this either because you are the owner of the issue, or you are
following the issue.
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o Klikk "Issues” i toppmenyen for a fa fram en liste over issues

%. Atlassian Atlassian Home Documentation Support Blog Forums
/ b]tbu(:ket Explore Dashboard Repositories Stale Nygard ownerirepo
Overview Downloads (0} Pull requests (0) Source Commits Wiki Issues (2) » Admin Forks/queues (0) Followers (1)
& branches » tags » 2:jinviie [E] RSS @A fork @ following | j get source »
s 2 sin / Test 58 compare | =p ereate pull request
Et test-repository som inneholder en veldig enkelt nettside.
Clone this repository (size: 8.6 KB): HTTPS / SSH / SourceTree
$ git clone https://stn@bitbucket.org/stn/test.git
Issues
All | Open | My issues a2 Build query Find issues .4 Create issue
status: "'new" or "open”
Title ? | State Responsible Date created
#2: Sett inn toppmeny @] & new Stdle Nygard 4 minutes ago
#1: Sett inn topplogo A2 # new 11 minutes ago

o Merk: Issues er ikke en integrert del av Git, dette er kun en separat
prosjektoppfelgingstjeneste som BitBucket (og andre lignende tjenester) tilbyr

e Gjgr noen lokale endringer og synkroniser med serveren:
o Sjekk eventuelt ut master branch’en pa hjemmesideprosjektet
o Apne/bytt til Dreamweaver/HTML-editoren og dpne index.html
o Settinn en logo gverst til venstre pa siden

index html |
Source Code JNUTF1K=1] T
Code | Split | Design Live Code | %% 1 Live View | | Inspect | It @), | Multiscreen |w| @ Title: Hiem
Address: file:///Macintosh HD/Users (stn/Sites/hjemmeside/index.html : '

o ] ,

14 else if(now_hour »= 18 &% now_hour <= 73) document. “ | | |
# getElementByld( "welcome_message").innerHTML = "God kveld";
e | 15 else document.getElementById("welcome_message”). D
& innerHTML = "Hei 1 natten"; o —
Blw 3 H0)
-« 17 </script> |

D Stale’s

20 <body onload="write_welcome_message()">
U} | 21 «div id="header"s<img src="staale_logo.png" alt="Logo Stdle"/>

</div> V Ik I
22 <hl»Velkommen til Stdle's hjemmeside</hl> eikommen tl

2
T -2

(%)

¢» | 23 <p><span id="we'lcnme_message"#[}nd morgen</span=, kjere o [

—_ besgkende, og velkommen til min fantastiske side pd web som vil | |- Stale S

L inneholde en uhorvelig mengde gode ressurser.</p>

lil[ 24 <p»Kontakt: <a href="mailto:stale.a.nygard@hint.no"> h' 'd
stale.a.nygard2hint. no</a></p> Jel I |meS| e

|25 <pe-</p>

| 26 <p>(C) 2012 Stdle A. Nygdrd</p> )

27 </body> God morgen, kjsere besekende, og
|28 </html> velkormmen til min fantastiske side pa
5 | 29 o :

& web som vil inneholde en uhorvelig
B, mengde gode ressurser.
— Kontakt: stale.a.nygard@hint.no
Y M -
<body> <p> <spanfwelcome_message> My d™ Q 100% #|/316x481 % 29K/ 1sec |Unicode 6.1 UTF-8 4

o Lagre endringene i index.html
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o Bytt over til SmartGit, og commit endringene

1 8 2 ¥ R P
Pull Sync Push Switch Merge Commit
¥ |Files &
~ hjemmeside (maste Name 7 Index State Wol
[ index.html Uncha...
[ staale_l... 1]

Directories £

Pushable Commits 3
Commit Date Message Path

Ready

hjemmeside - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

800

Commit local or staged changes
Select the files you want to commit and provide a commit message.

Staged Changes (*) Local Changes

[Name Directory |

™ [ index.html
™ [ staale_logo.png .

Commit Message:

| Select from Log... |

P

Issue 1: Lagt inn topplogo|

|| Amend last commit instead of creating new one

| Cancel |

[ Commit J

| Commit & Push | ©
e

o Klikk rotmappa i Directories-paletten til venstre og klikk ”Log” for a fa fram

versjonshistorikken

{28 Issue 1: Lagt inn topplogo 10:30

Fjemet en liten utvikling10....
Merge branch "welcome' 10....

[+] Programmer‘t ferdig Javasc 10....
Merge branch "bugfix-mail’ 10....

0 Rettet opp e-postadi10....
O Skriver statisk velkomstmelding vha. Java10....
O Skrevet en statisk "Cod morgen-melding 10....
0 Lagt til CS5-stilark for normal visning 10....
O Lagt inn link pd e-postadresse. 10....
0
O

Lagt inn litt velkommentekst pd hjem-siden.10....
Opprettet et nytt tomt hjemmesideprosjekt. 10....

Commits Q,Filter | Default Coloring s] -
Message Date | Author

Stdle A.

Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard
Stdle A. Nygard

o Commits-grafen viser at lokal- og server-versjon ikke er synkronisert — klikk ”Push”
(eventuelt "Synchronize”) for a overfgre lokale endringer til serveren (det er ikke
ngdvendig a push’e til serveren for hver lokal commit — typisk push’es det nar man
avslutter arbeidet lokalt, eller dersom man har gjort endringer som samarbeidende
personer skulle ha pull’et inn i sin lokale arbeidskopi)

Push local commits to the remote origin repository

Select which local branchies) should be pushed to the
origin repository.

(*) Current branch 'master’

() All "matching" branches (already existing remotely)

| Cancel |

o Sjekk versjonshistorikken bade lokalt (SmartGit — ”"Log”) og pa BitBucket ("Commits”)

O

| BitBucket: Klikk ”1ssues” for & fa fram listen over issues

o Klikk issue #1 i listen (”Sett inn topplogo”)
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o Klikk ”"Resolve”-knappen til hgyre for tittelen

Sett inn topplogo Resolve Workflow ~ Edit issue

Issue #1 created 12 seconds ago by Stale Nvgdrd

Sett inn logo everst til venstre.

Assignee -

Mark as spam | Delete Type [#] enhancement
Priority § minor

Comments Status new

mmm B I | == 8 ZE85 Watchers 1 stop watching
Attachments =

staale_lego.png

‘Submit comment

o Denne saken er na "lgst”, mail-notification sendes ut, og saken fjernes fra standardlisten
over issues

Sett inn topplogo

Issue #1 created 45 seconds ago by Stale Nygard Resolved

by Stile Nygard just now
Sett inn logo everst til venstre,

Mark as spam | Delete

Reopen Workflow ~ Edit issue
Comments Assignee B
E Stale Nygard just now Type [#] enhancement
= changed status to resolved Priority & minor
Status resolved
HHH | B T == | 8| L Ee Watchers 1 stop waiching
Attachments =

staale_logo.png

e Klone eksisterende prosjekt:
o Hjemmesidenprosjektet som er brukt som eksempel er offentlig tilgjengelig — apne
nettsiden: https://bitbucket.org/stn/test

%_ Atlassian Atlassian Home Documentation Support Blog Forums
bltbl](ket Pricing & signup Explore Bitbucket Login Q-
Overview = Downloads (0)  Pull requests (0) Source Commits Forks/queues (0) Followers (1)
¢! branches » . tags » FIRSS & fork @ follow | J getsource »
s stn / Test 58 compare

Et test-repository som inneholder en veldig enkelt nettside.

Clone this repository (size: 37.7 KB): HTTPS / SSH / SourceTree =]
$ git clone https://bitbucket.org/stn/test.git Stale's

Recent commits

Author Revision Message Date

Stéle Nygard d5d759d2e859  Issue 1: Lagt inn topplogo v.1.2 an hour ago
k& Stéle Nygard 69fcch241e63  Fernet en liten utviklingshjelpe-bug... v.1.1  2days ago
& stéle Nygard 49fbefcBcdeé  Merge branch ‘welcome' 2 days ago
Stéle Nygard 8497d73b3a3c Programmert ferdig Javasecript for dynamisk velkomsthilsning 2 days ago
k& Stéle Nygard fe@a6f4d91e38  Merge branch bugfix-mail' v.1.8.1  2days ago

o Under "Clone this repository” finner du https-linken til repository’et, merk og kopier
adressen (https://bitbucket.org/stn/test.git)
o Apne/bytt til SmartGit
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https://bitbucket.org/stn/test�

o

Project > Clone...

® SmartGit it View Remote Branch Query Changes Window Help
e ne New Window BN hjemmeside — SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

4_}, % Open or Manage Projects... 30 E{J % D{J = r@ %
Pull Sync Close ’W Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete

Directories £

Open Repositary. .. £+380  ree State Relative Directory
Repository Settings... e
Remove Repository...

!

I neste vindu velger du "Remote Git, Mercury or SVN repository”, og skriver/limer inn
https-adressen som Repository URL

Repository

| Steps
Specify the Git, Mercurial or SVN repository to clone.

| * Repository

Local Directory
. (*) Remote Git, Mercurial or SVN repository
Project

Repository URL: |mtp;:Ub\tbucket.orgfstnftest.gid I | Select |

ssh:/ /user@server:port/repository-path or swn://server:port/repository-path

( :_.- Local Git or Mercurial repository

Local Directory: /Users/stn/Sites/hjemmeside Choose.

| cancel | Go Back @ Finish

Bekreft med “Continue”

| neste vindu velger du en fornuftig plassering pa lokal datamaskin for lagring av
arbeidskopien av Git-prosjektet ("Choose...” — bruk eventuelt “"New Folder”-knappen i
Choose-vinduet for a opprette ny mappe)

Local Directory
Specify the local directory for the new repository.

Steps
Repository

» Local Directory
Project Path: |,iUsersfsmfDesktup,istaale—test I | Choose...

Bekreft med ”“Continue”
| neste vindu velger du "Open in new project”

Steps Project
Repository Specify where to open the newly cloned repository.

Local Directory
@ Open in new project

> Project
Project Name: | staale-test

-._: ) Open in current project
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o Bekreft med “Finish” — du har na hentet en lokal arbeidskopi av Git-prosjektet og kan jobbe
videre lokalt med bade filer og versjonsdatabase (merk: du vil ikke ha rettigheter til &
push’e de lokale endringene til origin/server)

800 staale-test - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only) e

™ Files 1

B> staale-test (master] Index State Working Tree State Relative Directory

Pushable Commits 3 Output 23 a

Commit Date Message| Path| ¥ @ Clone

Cloning into fUsers/stn/Desktop/staale-test...
remote: Counting objects: 36, done.
remote: Total 36 (delta 12), reused 0 (delta 0}

Git p& HINT 38



6 Eksempel — versjonskontroll Maya

| dette eksemplet skal du bruke 3D-modelleringsverktgyet Maya for & lage noen enkle scener, samtidig som
du gj@r versjonskontroll pa Maya-prosjektet med SmartGit.

Eksemplet viser hvordan du oppretter et nytt Git-repository i SmartGit for et Maya-prosjekt, hvordan du
oppdaterer versjonsdatabasen (Stage, Commit), hvordan du leser versjonshistorikken (Log), hvordan du far
Git til & ignorere versjonshandtering av en mappe (.gitignore), og hvordan du henter ut en gammel versjon
av en Maya-scene og lagrer den med et nytt filnavn i aktiv versjon av prosjektet (Save As).

° Apne Maya og opprett et nytt Maya-prosjekt:
o File > Project Window...
o Klikk “"New”
o Velg en fornuftig “Location”
o Giprosjektet et fornuftig navn ("Current Project”) og bekreft med ”Accept”

8 00

Edit  Help

Project Window

Current Project:| Carbagel
Location: [Users/stn/Documents /maya/projects
¥ Primary Project Locations
Scenes scenes
Templates assets
Images images
Source Images sourceimages
Render Data renderData
Particles particles
Clips clips
Sound sound
Scripts scripts
Disk Cache cache
Movies movies

Translator Data data

AutoSave autosave

¥ Secondary Project Locations

} Translator Data Locations

Accept Cancel

”n n

o Det er nad opprettet et sett med undermapper (”scenes”, "assets”, osv.) under rota pa
Maya-prosjektet (i dette eksemplet heter rotmappa “Garbagel”)

[:[ GettingSta...LessonData [:l default P [:l assets
~_ projects . & autosave
[:l cache
[:l clips
[:l data
[:l images
[:l movies
[:l particles
[:l renderData
(L] scenes
(L] scripts
[:l sound
[:l sourceimages
ﬁ workspace.mel

e Apne SmartGit og initier et nytt Git-repository for Maya-prosjektet:
o Project > New Window
o Merk av ”Open an existing local or create a new repository” og klikk "OK”
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o I neste vindu browse deg fram til (Choose...) rota pa Maya-prosjektet

Steps Repository
| > Repository Specify the Git or Mercurial repository to open.
Project

Repository: | /Users/stn/Documents/maya/projects/Garbage| | Choose...

| Cancel | Go Back Continue Finish

o Bekreft med "Continue”
Velg "Git” i neste vindu ved spgrsmal om hva slags repository som skal initieres
o Velg ”"Open in new project” i neste vindu, og velg et fornuftig ”"Project Name”

O

Steps Project
| . Specify where to open the newly cloned repository.
| Repository pedry P v P ¥
> Project

@ Open in new project

Project Name: | Garbagel
Open existing project

Open in current project

| Cancel | | GoBack | Continue Finish

o Bekreft med "Finish” — et nytt Git-repository er na opprettet; klar til handtere
versjonskontroll pa alle filer som lagres i mappestrukturen til Maya-prosjektet

e n0o Garbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only) e
s Moot 0 U SR % 32 =
Pull Sync Push Switch  Merge Commit Stage Index Edit Unstage Remowe Discard Delete Changes Log Main Review
Directories 3 ¥ |Files &3 Q,File Filter = R O]
hag Name |Index State Working Tree State Relative Directory
assets [ workspace.mel Untracked
i autosave
bl cache
o clips
@ data
@ images
#  movies
- particles
» & renderData
P scenes
@ scripts
& sound
P[5 sourceimages
Pushable Commits 23 Output 2%
Commit Date Message Path v o Init

Initialized empty Git repository in /Users/stn/Documents/maya/projects/Garbagel/.git

Ready 1 Directory Up-to-date

e Commit fgrste versjon av prosjektet:
o Velg rotmappa (i dette eksemplet "Garbagel”) i Directories-paletten til venstre
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o Marker filen "workspace.mel” i Files-paletten, og klikk ”Stage” pa verktgylinjen
("workspace.mel” er den eneste filen som automatisk blir opprettet i et helt nytt Maya-
prosjekt)

Directories 3 ¥ |Files 83
¥i." Garbagel Name = Index State Working Tree State Relative Directory
[@ @ assets E workspace.mel Added  As Index
Tl % autosave
o Klikk ”Commit” pa verktgylinjen
o Skrivinn en beskrivende Commit-kommentar i neste vindu
Carbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)
s ¥ ¢ Gyeoce |
Pull Sync P Switch  Merge  Commit | Commit local or staged changes .
’m‘ - m‘ Select the files you want to commit and provide a commit message. @
¥ =" Garbagel Name = |Index k
5 assets [5 workspace.mel Add *)Staged Changes (_JLocal Changes
2 autosave Name |Directory v/
» (% cache [& workspace.mel .
= clips
& data
= images
% movies i | Select from Log... |
= particles Commit Message: — =
k[ renderData Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt]
> scenes
G scripts
= sound
@ sourcelmages |_| Amend last commit instead of creating new one
| Cancel \ @ Commit & Push
Pushable Commis 3 s [
Commit Date | Message Path | © Stage
> @ Init
o Bekreft med "Commit” — fgrste “shapshot” av Maya-prosjektet er na lagt inn i Git-
repositoryet
8eo0o Garbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only) e
T, TR W, —. & 5 0o - o ¢ ]
Pull Sync Push Switch Merge Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete Changes Log | Review
~ |Files = (QpFile Filter =0 EE
¥ By Garbagel (master) [LELL = |Index State Working Tree State Relative Directory
% assets
7 autosave
»m  cache
o clips
& data
% images
% movies
& particles
b renderData
bl scenes
@ scripts
@ sound
b5 sourceimages
Pushable Commits &3 Output &8
Commit Date Message Path ¥ @ Commit
[master (root-commit) Daeec21] Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt.
1 files changed, 46 insertions(+), 0 deletions(-)
create mode 100644 workspace.mel
@ Stage
Ready ‘ 1 Directory | Up-to-date | [ ]
e lagen ny Maya-scene, og commit til Git-repository:

o Bytt over til Maya-programmet (den beste arbeidsflyten er & ha bade Maya og SmartGit
apne samtidig)
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o Opprett eventuelt en ny scene (File > New Scene) og lag en enkel 3D-modell

o

o

Lagre scenen (File > Save Scene As...) med et fornuftig navn (File name), med ”“Maya ASCII”
som Files of type og i standard mappe (Look in: .../scenes) — bekreft med “Save As”

.80 6 Save As

Look in: W /Users/stn/Documents/maya/projects/Garbagel/scenes - @& » & . E IE

Folder Bookmarks I edits Options...

¥ General Options
" + Default file extensions

¥ Computer . -
 Desktop e 3D Paint Texture Options

Sunsmislec Copy texture maps:  Always ® Unless referenced
Garbagel
Disk Cache Options
Copy jiggle files: ® Always
Refi ing Opt:
reeimages eferencing Options
M renderData

™ particles Lock File:  Lock

Set Project...

File name: intro Save As

Files of type:  Maya ASCII Cancel

Bytt til SmartGit, klikk rotmappa i Directories-paletten til venstre, og marker den nye scene-
filen i Files-paletten til hgyre (Git har enda ikke fatt “beskjed” om a track’e endringer pa
denne filen; dvs. den er “Untracked”)

Directories 23| ¥ Files Ké|

¥ [z Garbagel (master) Name |Index State Working Tree State Relative Directory
7 assets E intro.ma Untracked scenes
@ autosave

Klikk ”Stage” og deretter “Commit” for a legge inn den nye scenen i Git-repositoryet

Carbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

: 5 [8.086
: # ¥ + @
Pull Sync Switch  Merge  Commit | Commit local or staged changes
. i [-.7;- .
——— Select the files you want to commit and provide a commit message. g
Directories 23 ¥ Files £ |
¥+ Garbagel (master) MName = Index

% assets [ intro.ma Adde ) Staged Changes (_Local Changes

i autosave Name |Directory  +
k& cache [ intro.ma scenes

2 clips

7 data

@ images

W Mmovies i | Select from Log... |

@ particles Commit Message: - =
k5 renderData Ferste versjon av intro ferdig|
b7 scenes

5 scripts

2 sound
» 5 sourceimages = r q

9 |_| Amend last commit instead of creating new one
| cancel | @ Commit & Push

pushable Commis 3 B TP

Commit Date Message Path I OStage
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o Andre "snapshot” av Maya-prosjektet er na tatt — klikk fgrst rotmappa i Directories-

paletten, og deretter”Log” pa verktgylinjen for a se en graf over commit-historikken

e ne Garbagel - Log for . "

LE L4 7 * - P §:3 P

1 s o
Check Out  Add Tag Add Branch Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset

Commits QFilter | Defauit Coloring s = Details ‘Files(l)&s’

Message Date  Author Name + Modification | Relative Directory

0 Farste versjon av intro ferdig 14:04 Stile A. Nygard [ intro.ma Added scenes
O Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt.  13:25 Stdle A. Nygard

|Output =

+ 4

Changes of intro.ma £

//Maya ASCII 2012 scene

//Name: intro.ma

/iLast modified: Fri, Auwg 31, 2012 ©2:82:38 PM
//Codeset: UTF-8

requires maya "2012";

currentUnit -1 centimeter -a degree -t film;

w filelnfo "application” "maya";
Log

Ready

e Gjgr endringer i Maya-scene, og commit til Git-repository:

o

Bytt til Maya, og gjgr noen sma enderinger i den eksisterende scenen

Lagre scenen (File > Save Scene)
Bytt til SmartGit og klikk eventuelt pa rotmappa til Maya-prosjektet i Directories-paletten
til venstre — den endrede scene-filen skal na komme opp i Files-paletten som ”Modified”

800 Garbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)
I I, — S S I = o I
Pull Sync Push Switch  Merge  Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete

Directories EX{] hd |File5 KE|

y=2 Garbagel (master) Name ¥ | Index State Working Tree State  Relative Directory
#  assets | B intro.ma Unchanged  Modified scenes
% autosave

Hvis du velger filen i Files-paletten og klikker ”“Changes” pa verktgylinjen vil du kunne se
hvilke forandringer som er gjort pa den sist lagrede versjonen av filen i forhold til siste
versjon som ble “commit’et” (i en ASCIl Maya-scene er dette rimelig "kryptisk”, men i
annen type kildekode kan denne muligheten vaere veldig snedig)
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o

800 [intro.ma] - File Compare
§ + + (] C

Save  Reload Prev. Change  Next Change Take Left Take Right

intro.ma (Index) intro.ma (Working Tree)

//Maya ASCII 2012 scene //Maya ASCII 2012 scene

d/Name: intro.ma J/Name: intro.ma

/fLast modified: Fri, Aug 31, 2812 02:82:38 PM ») [//Last modified: Fri, Aug 31, 2812 ©2:25:05 PM

{/Codeset: UTF-8 {/Codeset: UTF-8

reqm res maya "2012"; requires maya "2812"; o

currentUmt -1 centimeter -a degree -t film; currentUnit -1 centimeter -a degree -t film:

fileInfo "application" "maya"; fileInfo "application" "maya"

fileInfo "product” "Maya 20812"; fileInfo "product" "Maya 281

fileInfo "versiun" "2012 x64"; filelnfo "versiun" "2012 x64";

fileInfo "cutldentifier"” "201103119929 796618"; fileInfo "cutldentifier” "201103119929 796618":

fileInfo "osv" "Mac 05 X 10.8. fileInfo "osv" "Mac 05 X 10.8.

fileInfo "license" "education" fileInfo "license" "education"

createNode transform -s -n "persp": createNode transform -s -n "persp":
setAttr ".v" no; setAttr ".v" no;
setAttr ".t" -type "doubled" 27.959999559955596 20.99! setAttr -type "doubled" 27.959999599955586 21 27
setAttr ".r" -type "doubled" -27.538352729602379 44.9! setAttr -type "doubled" -27.53835272960237% 44.9!
setAttr ".rp" -type "double3" 5.5572285828269249e-15 setAttr -type "doubleld" -7.1854273576018015%e-15
setAttr ".rpt" -type "double3" -1.4659477932@854484e-1| setAttr " -type "double3" 2.9227859615855977e-14

createNode camera -s -n "perspShape” -p "persp": createNode camera -s -n "persp3hape” -p "persp":
setAttr -k off ".v" no; setAttr -k off ".v" no;
setAttr ".f1" 34.999999599995979; ») setAttr ".f1" 34.599955599955986;
setAttr coi" 44 82186956292994 setAttr coi" 44.82186566202994;
setAttr ".imn" -type "string" persp : setAttr imn" -type "string" "persp":
setAttr ".den" -type "string" persp depth" setAttr den" -type "string" "persp_depth":
setAttr ".man" -type "string" rsp_mask setAttr man" -type strmz "persp mask";
setAttr tp" -type "double!" 2 21709430404007e- 14 -?r_l setAttr ".hc" -type "string” "viewSet -p %camera":
setAttr ".hc" -type “"string" "viewSet -p %camera" createNode transfurm -s -n "top":

createNode transfurm -s -n "top": setAttr ". no:
setAttr ".v" no; setAttr " -type "double3d" © 188.1
setAttr ".t" -type "doublel” @ setAttr ".r" -type "duub'le}" -89 999999999999936 08
setAttr ".r" -type "duub'le}" -89 999999999999936 a8 createNode camera -s -n "topShape" -p "top":

createNode camera -s tupshape -p "top": setAttr -k off ".v" no:
setAttr -k off " setAttr " no;
setAttr ".rnd" no; setAttr coi” 160.1;
setAttr coi" 100. setAttr 41. 843723581229096
setAttr 41. 8437235812290% setAttr -type "string" "top":

y setAttr -type "string" "top": setAttr -type "string" "top_depth":
setAttr -type "string" "top_depth": setAttr -type "string" "top_mask":
setAttr -type "string" "top_mask": setAttr -type "string" "viewSet -t %camera":
setAttr ". -type "string" "viewSet -t %camera": setAttr ". yes
setAttr ".o" yes; creatENude transfurm -s -n "front";

createNode transform -s -n "front"; etAttr ".v" no;

&
Changes Ready | Eal | 11 changes

Lukk "File Compare”-vinduet, og gj@r et nytt “snapshot” av Maya-prosjektet (Stage,

Commit)
800 Garbagel - Log for. "
- - . s
",
i L, W % §:3 ™ -
Check Out  Add Tag Add Branch Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge Rebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
Commits QFilter | Default Coloring :| * Details Files (1) &2
Message Date |Author Name + Modification Relative Directory’

« [CXEETES Forbedret utformingen pa syl 14:41 Stale A. Nygard

14:04 Stdle A. Nygard
13:25 Stale A. Nygard

Farste versjon av intro ferdig
Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt.

LI intro.ma Modified scenes

utput 23

Changes of intro.ma 32 l

+ 4

L/ /Maya ASCIT 2812 scene
//Name: intro.ma
fiLast modified:
//Codeset: UTF-8
requires maya "2012";

_lcurrentUnit -1 centimeter -a dagrae -t film;
~|fileInfo "application” "maya"

Fri, Aug 31, 2012 ©2:82:30 PM

| Ready

JfMaya ASCIT 2012 scene
JfName: intro.ma
/flLast modified:
{f/Codeset: UTF-&
requires maya "2812";

currentlnit -1 centimeter -a degree -t film;
fileInfo "application” "mava"

Fri, Aug 31, 2812 82:25:89 PM

Bytt til Maya og legg pa litt enkel texture

Bytt til SmartGit og gjgr ny commit
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o Ta en titt pa versjonshistorikken igjen (”Log”)

. Lagt pé blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stale A. Nyg
O Forbedret utformingen pa sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stile A. Nyg,
© Farste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stale A. Nyg.
O Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stile A. Nyg,

Legg inn Git-ignore pa tmp-mappe:
o Bytt til Maya-prosjektet igjen, og gjgr en Render av Maya-scene’n (for eksempel via Render
> Render Current Frame)

8 00
File View Render IPR Options Display Help
. n‘ i | 1:1|[@ B ||Maya Software 11 1wR: OME @

Render View

size: 640 x 480 zoom: 0,661  (Maya Software)

Frame: 20 Render Time: 0:02  Camera: persp

o Bytt til SmartGit — velg rotmappa i Directories-paletten til venstre for se alle endringene i
Git-prosjektet

Directories £ ~ |Files &2
Name +|Index State Working Tree State Relative Directory
& assets [ intro.iff Untracked images/tmp
@ autosave
» [ cache
o clips
& data
k5" images
2 movies

o Viser atdetirender’en har blitt generert en midlertidig fil intro.iff i mappen tmp som igjen
ligger i mappen images — a ta versjonskontroll av denne mappen (images/tmp/) er ikke
interessant for oss, sa vi gnsker at Git-systemet skal ignorere denne mappen i sin
versjonskontroll

o Klikk pilen foran “images”-mappen i Directories-paletten for 3 se undermappene

v [&" images
@™ tmp
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o

Heyreklikk pa “tmp”-mappen og velg ”“Ignore...” i menyen

Directories &3 ¥ | Files £

Yii® Garbagel Name ¥ |Index State Working Tree State Relative Directory.
5 assets [& intro.iff Untracked
autosave
b cache
clips
@ data
v (@™ images

moy  Open
% part Reveal in Finder
b rend LO9 #L
POUsen commit. sk
scrif
@ sour - Remove... 3=
Pushable Com Delete... F8
Commit Date | Me b

Refresh F5

Bekreft med ”Ignore” i neste vindu

Do you want to ignore directory 'tmp'?

”
. > The directory name will be added to the .gitignore file. If
the .gitignore file does not exist, it will be created.

[ cancel |

III

Det har na blitt opprettet en fil ”.gitignore” i images-mappen som forteller Git-systemet at
undermappen “tmp” skal ignoreres — gitignore-filen bgr vaere en del av versjonsdatabasen
sa gjer en commit slik at den legges til (Stage, Commit)

Carbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only)

+4 o & 806
Pull  Sync Switch Merge Commit Commit local or staged changes
B Select the files you want to commit and provide a commit message, LM
Directories &2 ¥ |Files &2
& -
T _:_ca::gi] ’E?w.‘;itigncre e StamLL;: { Staged Changes (*) Local Changes
i autosave Name Directory |
» @ cache ™ [ .gitignore images
@ clips
% data
+" images
% movies
@ particles
bz renderData ) |m|
4 scenes Commit Message: S
o scripts Lagt inn gitignore pd images/tmp|
% sound
Pl sourceimages

Pushable Commits 23

bl

Commit Date Message Path

|_| Amend last commit instead of creating new one

| Cancel | Commit & Push

Ready

e Ta kopi av Maya-scene i tidligere versjon:

o

Vi tenker oss nd at du skal lage en ny Maya-scene med utgangspunkt i en Maya-scene slik
den s ut i en tidligere versjon — det vil da veere enklest a finne riktig versjon av filen i
loggen og lagre den med et annet navn i stedet for a sjekke ut hele prosjektet til aktuell
versjon

Bytt til SmartGit, og velg rotmappa til Git-prosjektet i Directories-palettene til venstre
Klikk ”Log” pa verktgylinjen for a fa fram versjonshistorikken
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o

O

Klikk den linjen i Commits-paletten hvor du vet at gnsket versjon av Maya-scene ble
commit’et

m Q Filter | Default Colering i - |
Message Date Author
0 Lagt inn gitignore pa images/tmp 14:08 Stdle A. Nyg:
© Lagt pa blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stdle A. Nyg,
+ Forbedret utformingen pa sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stile A. Nyg
O Faerste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stdle A. Nyg;
O Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stdle A. Nyg,

Klikk ”Files”-fliken til hgyre for Commits-paletten slik at den blir aktivert

Commits | | QFilter | Default Coloring :| = Details |Files (1) 2 ‘

Message Date Author || Name + Modification | Relative Directory Renamed Path 1
(= master]Lagt inn gitignore pd images/tmp 14:08 Stale A
Lagt pa blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stdle A
Forbedret utformingen pa sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stile A
Ferste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stale A
Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stale A

‘Ourpur B |

Heyreklikk filnavnet (i dette eksemplet “intro.ma”) og velg “Save As...” i menyen

Details Files (1) &2 |

Name * Modification Relative Directory Renamed Path
Show Changes %E
Compare with Local... #E
Save As... %S
Copy Relative Path a8C
Copy Name

Gi den nye scenen et passende navn (i vart eksempel "scenel.ma”) og lagre den i riktig
mappe ("scenes”)

Ko.0.8 Save File As
Save As: Iscenellma I ‘z|
Where: | [[] scenes =
(“mafles 3]
[ Cancel |

Lukk Log-vinduet — den nye Maya-scenen skal na komme opp i Files-paletten som

Untracked (det kan hende du ma velge View > Refresh for at SmartGit skal gjgre en
oppdatering)

Directories &3 ¥ |Files 28
¥ " Garbagel (master) LEWD 7| Index State Working Tree State Relative Directory

assets [% scenel.ma Untracked scenes
autosave
cache
clips
data
images
movies

7 particles
F [ renderData
F[5" scenes

Legg inn den nye Maya-scenen i versjonsdatabasen (Stage, Commit)
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o Ta en titt pa versjonshistorikken (”Log”)

Commits | | Q. Filter Default Coloring | ¥ Details Files (1) 54

Message Date Author | Name v Modification |Relative Directery Renamed Path
[ scenel.ma Added  scenes

© Lagt inn gitignore pa images/tmp 14:08 Stdle A.

© Lagt pa blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stdle A

O Forbedret utformingen pa sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stdle A.

© Ferste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stdle A.

© Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stale A,

o Bytt til Maya og apne den nye Maya-scenen ("scenel.ma”) for a kontrollere at du har fatt

riktig versjon
o Gjgr noen enkle endringer i scenen, legg pa litt enkel texture, gjgr en render for a sjekke at

Git ignorerer nytt innhold i images/tmp-mappen

size: 640 x 480 zoom: 0.809  (Maya Software)

Frame: 20 Render Time: 0:01  Camera: persp

o Gjgr til slutt en commit for & oppdatere Git-repository’et
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7 Eksempel — nettverksshare som Git-server

| dette eksemplet skal du koble til et delt nettverksshare pa Mac-lab’en, og bruke dette som en Git-server
for a host’e Maya-prosjektet som ble opprettet i forrige kapittel.

Eksemplet viser hvordan du oppretter et nytt tomt repository pa serveren vha. Finder og git-kommandoer i
Terminal-programmet (git --bare init), hvordan du importerer et lokalt repository til et tomt repository pa
et nettverksshare (Add Remote, Push), og hvordan du oppdaterer lokal versjon for a sikre at den er
synkronisert med remote/server (Pull, Sync).

e Koble til nettverksshare:

o | dette eksemplet viser vi hvordan vi kobler til et nettverksshare pa Mac-lab’en, men
tilneermet samme fremgangsmate kan benyttes pa PC-lab’ene; men da ma man koble til et
omrade pa en annen server enn "MacGyver”

o Apne Finder

Go > Connect to Server...
o Skrivinn Server Address: afp://macgyver.student.hint.no/work/

o

8,00 Connect to Server
Server Address
afp‘,ijmacgvver.studenl.hint.no,‘workﬂ + Q-
Favorite Servers:
(7) Remove Browse [ Connect |

o Bekreft med "Connect” (det er mulig du ma skrive inn brukernavn og passord na —i sa fall
det samme som pa datasalen ellers)

e Opprett et nytt tomt Git-repository pa nettverksshare’et:
o Bruk Finder og opprett en ny mappe (File > New Folder) for et nytt Git-prosjekt pa
MacGyver pa en fornuftig plass (i dette eksemplet i mappen “sp02012/Garbagel/” (merk at
alle i utgangspunktet har lese/skrive-rettigheter pa work-share’et)

e oo [ spo2012
G (=) (2] [(o]F] ) a
[ mmt2010 » [] Garbagel
-. [ mmr2011 L
[ mmt2012 L
—
. ~ readme.txt
macgyver [ spo2010 !
Connected as: hintstudistn [ spo2011 !
W spo2012 »
Disconnect
|4 archive
|4 fes-archive
|4 finished
|48 teaching =
) work = »r
[ work =

o Apne Terminal-programmet (Applications > Utilities > Terminal)

o  Skrivinn fglgende 2 kommandoer (hver kommando etterfglges av et trykk pa Enter-tasten,
/path/to/project/ ma erstattes med din mappesti — for eksempel /sp02010/spillprosjekt10/
- eller /spo2012/Garbagel/ som er benyttet i vart eksempel):

$ ed /Volumes/work/path/to/project/
$ git --bare init
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Hvis den siste kommandoen ikke fungerer kan du prgve a oppgi absolutt sti til git-
kommandoen i stedet:

$ /Developer/usr/bin/git --bare init

800 [] Garbagel — bash — 80x24 "

ste-bb-stn:i~ stn$ cd /Volumes/work/spo2812/Garbagel/
ste-bb-stn:Garbagel stn$ /Developer/usr/bin/git -—-bare init
Initialized empty Git repository in /Volumes/work/spo2812/Garbagel/
ste-bb-stn:Garbagel stn$

Bytt til Finder, apne mappen du nettopp laget, og sjekk at Git-prosjektet har blitt opprettet
(det har blitt opprettet diverse mapper og filer som vil inneholde versjonsdatabasen)

e n0e [ Garbagel
(<> =Flm(=](=] [o]%-]z- Q
[ mmt2010 [d ™ Garbagel L4 (] branches b
5 ] mmt2011 P | config
] mmt2012 P | description
= ] readme.txt | HEAD
macgyver (] spo2010 P [ hooks [
Connected as: hintstud'stn [ spoz2011 " [ info !
(] spo2012 3 (] objects b
Disconnect ] refs »
(4] archive "
(1] fes-archive "
(1] finished "
(1] teaching -
E work s
[ work A p

e Importer et lokalt repository til serveren (nettverksshare’et):

@)
O

o

Apne/bytt til SmartGit

Apne eventuelt et lokalt repository i et eget vindu (i dette eksemplet benyttes det Maya-
prosjektet som ble opprettet i kapittel 0)

| SmartGit velg: Remote > Manage Remotes

| neste vindu klikk “Add...”

| neste vindu lar du det std Name: ”origin”, og skriver inn hele banen/stien til mappen med
det tomme Git-prosjektet du nettopp opprettet — i vart eksempel
/Volumes/work/spo2012/Garbagel/ (tips: hvis du hgyreklikker pa mappen i Finder og
velger "Get Info” i menyen finner du stien til mappen under "Where”)

806 (] Garbage1 Info

- Garbagel 21KB
1 Modified: i dag 12:46

¥ Spotlight Comments:

¥ General:

Kind: Folder

Size: 20 595 bytes (123 KB on disk) for 24 items
Where: [Volumes /work/spo2012
Server: afp://macgyver.student.hint.no/work/

spo2012/Carbagel -
Created: | gar 15:10 Add a remote repository
Modified: | dag 12:46 Enter a short name and the URL for the remote repository.
Label: (x| @ & U w @@ @
) Locked Name: |origin
» More Info: URL or Path: | /Volumes /work/spo2012/Garbagel/

¥ Name & Extension:

| Cancel | Add
Garbagel —

Bekreft med "Add”

| neste vindu ser du at origin har blitt definert som en et nytt “remote” repository —
klikk”Close” for a lukke vinduet

Klikk rotmappa til Git-prosjektet i Directories-paletten til venstre

Importer det lokale repository’et til origin-repository’et: ved fgrste push kan det veere greit
a velge en "advanced push”: Remote > Push Advanced...
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| neste vindu velger du Target Repository: origin — og velger ”Push selected branches or
tags” hvis du skal importere flere branch’er og tag’er til origin-repository’et (i dette tilfellet
er det kun en master branch sa da vil standardvalget ”Push current branch” gjgre samme
jobben)

| Push local commits to a remote repository
| Select the local branches or tags to push and where to push them. -itj

Target Repository: | origin (/Volumes /work/spo2012/Carbagel/) |

(=) Push current branch
| | Into a non-default remote branch:
() Push all "matching"” branches (already existing remotely)

\_:) Push selected branches or tags:

| Name ¥ | Tracking State| Tracked Branch

|
|_| Force pushing (even if it's not fast-forward)

Gancel |

Bekreft med “Push”

I neste vindu klikker du ”Configure” for a sette opp handtering av synkronisering mellom
remote (origin) og lokal versjon

Hele Git-prosjektet, inkludert filer og versjonsdatabase, kopieres/importeres na
forhapentligvis over til serveren (dette kan ta litt tid) — klart til 3 deles med andre

QOutput &3 |
v & Push
* refs/heads/master:refs/heads/master [new branch]
Branch master set up to track remote branch master from origin.
» @ Commit
» @ Commit

Apne versjonshistorikken (”Log”) for a sjekke at lokal og remote (origin) repository er
synkronisert

Commits [ Q Filter D] |DefauIICquring ¢_| -

Message Date Author
[originCpe master]Lagt p4 lambert og farge pi Yesterday 14:47 Stile A.
Endret form pd sylinder i scenel Yesterday 14:45 Stale A.
Opprettet scenel pd bakgrunn av en tidligeiYesterday 14:37  Stdle A.
Lagt inn gitignore pa images/tmp Yesterday 14:08 Stdle A.
Lagt pd blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stdle A.
Forbedret utformingen pd sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stdle A.
Farste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stdle A.
Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stdle A.

Gjgr noen sma forandringer i Maya-prosjektet
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o Bytt til SmartGit og gjgr en ny commit for a versjonere forandringene
o Ta en titt pa versjonshistorikken igjen (“Log”) — du vil na se at lokal og remote (origin)
versjon ikke er synkronisert

Commits | | QFilter | Default Coloring i -
IMessage ) Date Author |
O Endret litt pa formen til sylinderen13:25 4
o I.agr pd lambert og farge pa syYesterday 14:47 Stdle A.
© Endret form pa sylinder i scenel Yesterday 14:45 Stale A,
© Opprettet scenel pa bakgrunn av en tidligeiYesterday 14:37  Stdle A.
O Lagt inn gitignore pa images/tmp Yesterday 14:08 Stdle A,
O Lagt pa blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stdle A.
O Forbedret utformingen pd sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stdle A.
O Farste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stdle A.
O Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stale A.

o Lukk Log-vinduet, og oppdater serveren (origin) ved a klikke ”"Push” pa verktgylinjen

Push local commits to the remote origin repository

Select which local branch(es) should be pushed to the
origin repository.

(*) Current branch 'master’

() All "matching" branches (already existing remotely)

Ganest |

o | neste vindu velger du ”"Current branch ‘master’” og bekrefter med ”"Push”
o Serveren er na oppdatert (se “Log”-vinduet)

800 Garbagel - Log for . e
oL 4 P ) S b3t 83 89 4
Check Out  Add Tag Add Branch  Delete Merge Cherry-Pick Reverse-Merge FRebase to HEAD  Rebase HEAD to Reset
Commits | | QAFilter [aDefauliColosing *| > Details |Files (1) 53
Message Date Author | Name ¥ Modification Relative Directory Renamed Path
0 Endret litt pa formen til sylin 13:25 SE9GY L scenel.ma Modified scenes
O Lagt pa lambert og farge pa sylinder i sceneYesterday 14:47  Stdle A.
O Endret form pa sylinder i scenel Yesterday 14:45 Stale A.
O Opprettet scenel pd bakgrunn av en tidligeiYesterday 14:37  Stdle A.
O Lagt inn gitignore pa images/tmp Yesterday 14:08 Stdle A.
O Lagt pa blinn og farge 31.08.2012 14:57 Stale A.
O Forbedret utformingen pa sylinderen i intro 31.08.2012 14:41 Stdle A.
O Farste versjon av intro ferdig 31.08.2012 14:04 Stale A. Output 5%
O Opprettet nytt tomt Maya-prosjekt. 31.08.2012 13:25 Stale A.

Changes of scenel.ma 2 + 4
f/Maya ASCII 2812 scene f/Maya ASCII 2812 scene

//Name: scenel.ma ff/Name: scenel.ma

//Last modified: Wed, Sep 12, 2012 ©2:46:54 PM filast modified: Thu, Sep 13, 2812 ©1:27:88 PM

//Codeset: UTF-8 f/Codeset: UTF-8

requires maya "2012"; requires maya "2812";

currentUnit -1 centimeter -a degree -t film; currentUnit -1 centimeter -a degree -t film;

fileInfo "application” "maya"; filelnfo "application" "maya".

fileInfo "product” "Maya 2812"; filelnfo "product” "Maya 2812";

Ready

o Hvis det er flere som samarbeider om a benytte samme remote repository; med jevnlige
oppdateringer av serveren, kan man innimellom sjekke om det er ngdvendig a oppdatere
sin lokale arbeidskopi ved a klikke “Pull” eller "Sync” — klikk rotmappa til Git-prosjektet i
Directories-paletten og klikk ”Pull”
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| neste vindu kan du la du standardvalgene sta for a eventuelt “flette inn” (merge)

O
forandringer som er gjort pa serveren i forhold til lokal arbeidskopi
Pull commits from a remote repository
Select the remote repository and whether to merge/rebase @’
changes (pull’) or do not further process them (‘fetch’).
(=) Merge fetched remote changes
() Just fetch changes
EI Update registered Submodules
@]And initialize new Submodules
| cancel | [ Pull
o Bekreft med ”Pull”
8e0o Carbagel - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only) >
botho e b 03 PPy o 9 = -
Pull Sync Push Switch Merge Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete Changes Log Main Review
Directories 3 ¥ |Files £ Q,File Filter e |\_“| [EE]
bag ‘Name ¥ |Index State Working Tree State Relative Directory
assets
autosave
k5 cache
clips
data
images
mavies
particles
b renderData
P[5 scenes
scripts
@ sound
F [ sourceimages
Pushable Commits 3% Output 3%
Commit Date Message Path @ Fetch, merge and commit
¥ @ Push
» & Commit
¥ @ Push
» & Commit
Ready 1 Directory Up-to-date
e Klone eksisterende prosjekt pa server:
o Maya-prosjektet som er brukt som eksempel er tilgjengelig pa MacGyver (read only for
studenter) pa "teaching”-share’et — i Finder: Go > Connect to Server...
o | neste vindu skriver du inn Server Address: afp://macgyver.student.hint.no/teaching/
Server Address
afp://macgyver.student.hint.no/teaching/ (+] e
o Bekreft med ”"Connect”
o Apne/bytt til SmartGit
o | SmartGit: Project > Clone...
o I neste vindu velger du ”Local Git or Mercurial repository”, og klikker ”“Choose...”
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o

o

Browse deg fram til mappen /Staale/Git/Garbagel/ pa teaching-share’et

Select the local Git or Mercurial repository which should be cloned.

l.\_q EHIE im || = ~ || (3 Garbagel B Q
& stn .D5_Store & Gt (4 ™ Garbagel >
#% Applications _ (] .Temporaryltems 8

| @ Documents g ;T:E: L

— ale

1 [CJ Diamant macgyver [ Steve >

il E Gss Connected as: stnstud

I E client_v2 Disconnect

MMT133

] & fes-archive b

] - > finished b

stnstud »

SHARED teaching S
L uass A work ’
=i SANs Airport Extreme
Al

| New Folder | | Cancel | @

Bekreft med "Open”

| Steps Repository

. Specify the Git, Mercurial or SVN repository to clone,
| > Repository pecty ! P i |

Local Directory N
. (_'Remote Git, Mercurial or SVN repository
Project N

Repository URL:  hitps://bitbucket.org/staleanygard [test-5.git Select

ssh://user@server:port/repository-path or svn:/ {server:port/repository-path

(*) Local Git or Mercurial repository

Local Directory: |,Nulumesfteaching,'SIaaIE,iCit,fCarbagel | | Choose...

| Cancel | Go Back Finish |

| Local Directory skal det na sta ”/Volumes/teaching/Staale/Git/Garbagel/” — bekreft med
”Continue”

| neste vindu velger du en lokal plassering av din arbeidskopi av Git-prosjektet — klikk
"Choose...” og velg en egnet plassering

Local Directory

. Specify the local directory for the new repository.
| Repository pealy v P . |

| Steps

+ Local Directory
Project Path: I,‘Users{stn,"Deskmp,,‘(]arbagefslaa\e | | Choose...

|_ Cancel | | Go Back | Finish

Bekreft med ”"Continue”
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o I neste vindu velger du “Open in new project”, og gir prosjektet et egnet Project Name

T
Project

Specify where to open the newly cloned repository.

Steps
Repository

Local Directory n
(=) Open in new project

» Project :
Project Name: | Garbage-staale

() Open in current project

| Cancel | | GoBack | Continue |

o Bekreft med "Finish” — du har na hentet en lokal arbeidskopi av Maya-prosjektet og kan
jobbe videre lokalt bade med filer og versjonsdata — i Maya: File > Set Project... (merk: du
har i dette tilfellet ikke rettigheter til & push’e endringer til remote/origin)

[ NsNs] Garbage-staale - SmartGit 3.0.9 (for non-commercial use only) "
A e e ¢
: % 2 PR G EURE SIRE b P g = =
Pull Sync Push Switch Merge Commit Stage  Index Edit  Unstage Remove Discard Delete Changes Log Main | Review
Directories 3% ¥ |Files 2 QFile Filter | O LS
M o e EEICR (G F Name v | Index State|Working Tree State Relative Directory
images
scenes
Pushable Commits £3 .Oulpul 23
Commit Date Message Path ¥ @ Clone
Cloning into fUsers/stn/Desktop/Garbage-staale...
done.
Ready 1 Directory Up-to-date
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